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PREAMBUL

Nicoleta Fotiade

In contextul aparitiei si propagarii rapide a noilor tehnologii de comunicare mediatica si al faptului ca tinerii
sunt primii care sa le experimenteze, educatia in scoald are nevoie de o abordare integratoare a tuturor media.

Studiile de caz cuprinse in publicatia de fata descriu metode alternative de predare si interactiune cu elevii,
bazate pe folosirea diverselor media la clasa. Din perspectiva educatiei media, in majoritatea cazurilor, media
folosite in clasa au constituit instrumente de sustinere a continuturilor predate (vezi folosirea programului
PowerPoint In prezentdri) si mai putin obiect de studiu, cu scopul definit de a ajuta elevii sa deprinda abilitati
de accesare, raportare critica sau producere a mesajelor media. Internetul, cu functiile sale variate, dar mai
ales cea de documentare-informare, domina spectrul studiilor de caz.

In acest volum, 19 experiente si proiecte educationale bazate pe folosirea media sunt prezentate in detaliu, iar
11 sunt sumarizate. Majoritatea au fost realizate la discipline din cadrul stiintelor sociale, limba si literatura
romand sau limbi strdaine. Motivatia profesorilor initiatori si sustinerea institutionald au cantarit semnificativ
in aplicarea acestora.

Integrarea noilor media in oferta educationald promoveaza metodele alternative de predare-invatare, mult
mai atractive pentru elevii deja familiarizati cu noile media, si, in acelasi timp, pregdteste terenul pentru
dezvoltarea educatiei media In scoli. Ne referim la activitati ce urmaresc explicit formarea unui utilizator de
media avizat din perspectiva accesarii canalelor mediatice, a receptarii mesajelor, evaluarii si analizei textelor
mediatice si a producerii mesajelor traditionale sau multimedia.

Asadar, ActiveWatch-Agentia de Monitorizare a Presei va propune o culegere de modele de folosire a noilor
media la clasa, obtinute prin contributia profesorilor din 30 de scoli din tarad. Proiectele si experientele
didactice au fost culese in cadrul proiectului european de educatie media ONAIR.

Versiunile electronice ale studiilor de caz, insotite de anexe, sunt disponibile la http://www.onair.
medmediaeducation.it/casestudies.aspx

ActiveWatch-Agentia de Monitorizare a Presei este o organizatie pentru drepturile omului care militeaza
pentru comunicare libera in interes public. Prin programul sau de Educatie Media, ActiveWatch isi propune
sa promoveze competenta mediatica in Romania si, in particular, educatie media in scoli. Pentru mai multe
informatii referitoare la programul de Educatie Media, puteti vizita site-ul www.ActiveWatch.ro.






PREDAREA CURSULUI OPTIONAL
,COMPETENTA iN MASS-MEDIA”

Autor: Lavinia Rizoiu, ml_rizoiu@yahoo.com,
lavinia.rizoiu@gmail.com

Colegiul National Liceal ,Zinca Golescu”,
Pitesti, jud

www.zinca-golescu.ro

Rezumat

Cursul s-a adresat elevilor de liceu si a urmarit
dezvoltarea competentelor de receptare si prelucrare
a informatiilor din mass-media, precum si a celor de
exprimare orala in situatii diverse de comunicare.

Proiectul implica multiple teme si subiecte
(mesajele media, rolul ziaristului, publicitatea,
manipularea prin mass-media, minoritati In presa
etc.).

Curriculum
Om si societate

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, de receptare si
prelucrare a informatiei, de comunicare verbald oralg,
in scris sau prin mesaje media

Medii utilizate

Ziare si reviste adresate publicului larg, reviste
specializate, televiziunea, filmul (realizat de elevi)

Buget

Proiectul nu a avut buget. Unele materiale
consumabile au fost achizitionate prin eforturi proprii.

Orizont de timp

Proiectul ainceputin octombrie 2008 si s-aincheiat
in iunie 2009. Numarul total de ore a fost de 35.

Populatia tinta
55 de elevi de 17-18 ani (35 de fete, 20 baieti),
reprezentand doua clase a XI-a, profil real.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Utilizarea conceptelor specifice stiintelor sociale
pentru organizarea demersurilor de cunoastere si
explicare a unor aspecte din realitate.

- Aplicarea cunostintelor specifice stiintelor sociale
in rezolvarea unor situatii problema.

- Manifestarea unui comportament social activ si
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responsabil.

- Participarea la luarea deciziilor si la rezolvarea
problemelor comunitatii.

- Dezvoltarea capacitdtii de exprimare a opiniilor
personale.

Obiective specifice

- Identificarea tipurilor de mesaje transmise prin
mass-media si analiza critica a acestora.

- Identificarea tehnicilor de manipulare folosite de
mass-media.

- Identificarea unor stereotipuri si prejudecati
promovate prin mass-media cu referire la diferite
minoritati.

- Construirea unor alternative personale la un
mesaj dat, ca principala modalitate de rezistenta
la manipulare.

- Corelarea informatiilor oferite prin intermediul
mesajului publicitar cu cele obtinute din alte surse si
raportarea critica la acestea.

- Cooperarea cu ceilalti membri ai grupului
pentru explicarea locului si rolului ziaristului in
societatea contemporand, a rolului mediilor in
democratizarea societatii.

- Operarea cu criterii valorice proprii pentru selectia
mesajelor din mass-media.

- Participarea la identificarea unor solutii pentru
probleme specifice comunitatii, prezentate de
mass-media.

- Exprimarea propriilor puncte de vedere fata de o
anumita problema si sustinerea lor cu argumente
in expunere orala.

Proceduri si metode

Analiza de text; comentariul de informatii (stiri,
mesaje); simulare; jocul de rol; studiul de caz;
dezbatere; redactarea de articole pentru revista scolii,
realizarea de spoturi publicitare, filme didactice.

Echipament necesar

Computer, videoproiector (din dotarea scolii);
elevii au folosit si echipamente personale (camera de
luat vederi, computere).

Rezultatele acestui proiect/experienta

Studiind cursul, elevii au aflat ca trebuie sa verifice
informatia din mai multe surse. Elevii au apreciat
lucrul in echipa si atmosfera mai relaxatd a unui
curs optional, In care s-a incercat sa se tind seama de
optiunile lor.

Resurse si personal

Inainte de predarea cursului am parcurs programa
propusd, am adaptat-o cerintelor elevilor si am studiat
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manualul. Nu a fost nevoie de formare specifica.
Necesar de personal: un profesor.

Provocari

Prima provocare a fost promovarea cursului in
randul elevilor. A fost o situatie noua cu care m-am
confruntat. Totusi, scoala noastra procedeaza destul
de democratic, pentru ca elevii pot, efectiv, sa-si aleaga
cursurile optionale din oferta propusa de scoala.

A doua provocare, a constituit-o asigurarea
suportului de curs pentru elevi. Anul acesta nu am gasit
cursul in librarii, desi cativa elevi, interesati sa studieze
continuturile mai atent, ar fi dorit sa poata consulta
manualul.

Lectii invatate

Am invatat sa prezint atractiv un curs, in citeva
minute. M-a ajutat manualul, pe care l-am dat spre
consultare elevilor. Am inteles, din discutia cu elevii,
ca foarte mult a contat in alegerea cursului optiunea
pentru metodele interactive de desfasurare a orelor
si abia in al doilea rand continuturile. Am inteles ca
metodele pot fi folosite in avantajul predarii unor
continuturi altfel aride.

Am descoperit ca elevii doresc sa-si puna in
valoare si alte competente, cerute in general in viata
lor activa. Am adaptat continuturile In acest scop,
organizand ca joc de rol talk-show-uri, interviuri,
conferinte de presa, mese rotunde si dezbateri.

Documentatie

Materialele folosite au fost manualul, CD-ul furnizat
impreuna cu manualul si, In a doua parte a cursului,
ghidul profesorului.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

La sfarsitul cursului am aplicat un chestionar de
evaluare. O parte din continuturile discutate la acest
curs au fost folosite in realizarea de catre elevi, de
filme didactice.

Transmisibilitate /Multiplicarea
proiectului

In urma parcurgerii cursului, elevii au devenit
consumatori avizati de mass-media, Imbunatatindu-
si atitudinea fata de un text informativ si persuasiv
publicistic. Atitudinea critica se poate transfera asupra
oricarui tip de text, la orele de limba si literatura
romana, de limbi moderne, la filosofie. Tehnicile de
manipulare a imaginii, cele utilizate in fotografie sau
film, pot fi folosite in realizarea de produse de tip
mass-media In scoala.

In functie de orele la dispozitia profesorului, se pot
organiza dezbateri la orice disciplina sau la dirigentie
(la clasele de gimnaziu) pentru dezvoltarea spiritului
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civic si exprimarea opiniilor in diverse situatii de
comunicare.

Ce urmeaza?

Elevii scolii noastre si-au manifestat interesul
pentru problemele ridicate pe parcursul desfasurarii
cursului. Pentru acesti elevi, urmarea fireasca ar fi un
curs de jurnalism sau un cerc care sa aiba ca finalitate
publicarea unei reviste - caleidoscop, de larga
adresabilitate.

Context

Colegiul National Liceal ,Zinca Golescu” va implini
in anul 2010, 90 de ani de la infiintare, fiind o scoala
cu prestigiu si traditie. Colegiul are, pe langa clasele de
liceu si clase de gimnaziu. Colegiul dispune de dotari
moderne, desi se confrunta. in timpul saptamanii,
cu lipsa unor sdli de clasa pentru activitati extra-
curriculare.

Site-ul web al proiectului/experientei/
produsului

http://edupro.sapte.ro



UMBRE DE LUMINA

Autor: Mircea Enachescu, enachescu_mircea@
yahoo.com

Colegiul tehnic Media, Bucuresti
www.colegiulmedia.ro

Rezumat

,Umbre de lumina” este un cerc de fotografie care
se adreseaza elevilor (din orice an) de la Scoala de
arte si meserii si de la scoala postliceald, specialitatea
foto. Cercul are regim de activitate extracurricularg,
inscrierea la cerc fiind realizata pe baza de voluntariat.
S-a urmarit dezvoltarea competentelor de producere,
receptare si prelucrare a informatiilor. Cu fotografiile si
filmele rezultate s-a concurat (si s-a castigat) la diferite
concursuri nationale si internationale. Proiectul se
desfasoara in fiecare an incepand din 2007, cu cate o
sedinta saptamanala care dureaza in medie 3 ore.

Proiectul se concentreaza pe dobandirea unor
competente tehnice (invatarea utilizarii aparatului
foto, tehnici de expunere, tehnici de prelucrare a
fotografiilor prin utilizarea softurilor specifice etc.). In
acelasi timp, are si o puternica latura comunicational3,
prin dezvoltarea capacitatii de a ilustra o tema data
Astfel, au fost vizate micro-teme individuale: peisaj,
forta, melancolie, gingasie, miscare, liniste, reflex,
oglinda, natura statici, umbra, optimism, relatia
interior/exterior, eseu, cer, autoportret, lumina,
trepte, evolutie, unghiulatie, ilustrate, ploaie, VIP,
forta, atmosfera. Au fost vizate si teme mai generale,
de obicei 1n legatura cu un concurs sau o expozitie la
care elevii au dorit sa participe: arhitectura (,Amintiri
din Bucurestiul de demult”), ,Unde esti tu Tepes
Doamne.., portretul contemporanului meu, prietenie,
,Hrana pentru toti” etc.

Curriculum

Arte si Tehnologii (Informatica), de exemplu: arta
fotografica, tehnica foto, tehnologia filmului, tehnici de
fotografie, comunicare vizuala, editare foto/film.

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, de receptare si
prelucrare a informatiei, de comunicare orald, prin
mesaje media (fotografie si filme video). Concret,
competentele implicate tin mai ales de fotografiere
si filmare, dar si de utilizarea softurilor de prelucrare
de imagini, editare film etc. De asemenea, o parte
importanta a competentelor implicate sunt cele de
analiza de imagine (pe langa cele de producere).
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Medii utilizate

Manuale si reviste de specialitate, televiziunea,
filmul artistic si documentar, filmul si fotografia
(realizate de elevi).

Buget

Nu a existat un buget. Materiale consumabile si
aparatura foto-video sunt puse la dispozitie de scoal3,
dar sunt asigurate si prin eforturi proprii de catre
cursanti.

Orizont de timp

Proiectul a inceput In octombrie 2007 si continua
si astazi.

Populatia tinta
20 de elevi din ani de studiu diferiti, din care 12 fete

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Utilizarea conceptelor specifice stiintelor sociale
pentru organizarea demersurilor de cunoastere si
explicare a unor aspecte din realitate.

- Aplicarea cunostintelor specifice In rezolvarea unor
situatii problema.

- Cooperarea in grupul de lucru.

-Dezvoltarea  capacitatilor  de
argumentata a opiniilor.

exprimare

Obiective specifice

- Identificarea tipurilor de mesaje transmise prin
mass-media si analiza critica a acestora.

- Identificarea tehnicilor de manipulare folosite de
mass-media.

- Construirea unor alternative personale la un
mesaj dat, ca principala modalitate de rezistenta
la manipulare.

- Corelarea informatiilor oferite prin intermediul
mesajului publicitar cu cele obtinute din alte surse
si raportarea critica la acestea.

- Raportarea critica la diferite mesaje.

- Cooperarea cu ceilalti membri ai grupului pentru
explicarea locului si rolului fotoreporterului in
societatea contemporand, a rolului mediilor in
democratizarea societatii.

- Exprimarea propriilor puncte de vedere fata de o
anumita problema si sustinerea lor cu argumente.

Proceduri si metode

- analiza de text si imagine, simulare de imagine;

-jocul de rol; de exemplu, elevii sunt in acelasi
timp si fotografi si subiecti fotografiati; Tn ambele
calitati trebuie sa fie atenti la tehnicile de captare
(unghi favorabil recunoasterii persoanei, identitati
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asumate etc.) si la tehnicile de ferire/camuflare, sau
din contrj, la cele de punere in scena;

- studiul de caz; de exemplu: aceeasi fotografie (redand
un peisaj) este facuta la diferite ore, cu diferite lumini,
cu ceata/fara ceata etc,;

- dezbatere;

-redactarea de articole pentru revista scolii,
realizarea de spoturi publicitare, filme didactice si
fotografii pe o tematica data.

Echipament necesar

Realizarea proiectului a necesitat un computer,
un videoproiector, aparate foto, camere video, o
imprimanta foto si consumabilele aferente, softuri
specializate pentru prelucrare/editare, blituri,
aparatura auxiliara de filmare.etc. (din dotarea
scolii). Elevii au folosit pentru realizarea diverselor
materiale si echipament personal (camera de luat
vederi si computere).

Rezultatele acestui proiect/experienta

Prin profilul liceului, elevii erau in marea majoritate
orientati si receptori destul de activi ai mesajelor
mass-media. Totusi, unii dintre ei au descoperit in
urma cursului cd mass-media ofera informatii, dar
in acelasi timp manipuleaza publicul. Ei au aflat ca
trebuie sa verifice si sa analizeze informatia, chiar
cea vizuala, prelucrarea acesteia si decupajul realizat
de presa fiind posibile surse de distorsionare. Elevii
au apreciat lucrul in echipa si atmosfera mai relaxata
a cercului, In care s-a tinut seama de optiunile lor in
alegerea metodelor de predare-invatare folosite. Cel
mai mult le-au placut dezbaterile si jocurile de rol,
pentru ca au putut sa exerseze exprimarea orald, cum
mai rar au ocazia In orele obisnuite. Cel mai dificil
este sd se activeze spiritul civic care, desi actioneaza
la nivelul microgrupului clasei, intampina destuld
reticentd din exterior (elevii aveau reticente 1n a ,iesi
in cetate” pentru a fotografia, deoarece se izbeau de
refuzul autoritatilor sau al oamenilor simpli).

Elevii au fost receptivi si la diverse modalitati de
prezentare a unor materiale, prin realizarea unor
produse finale care au implicat cunostinte diverse, din
arii curricular diverse. De exemplu, pentru realizarea
unui film didactic au folosit in prelucrarea pe calculator
notiuni teoretice, dar si metode de realizare a unui
produs media, cunostinte artistice si de informatica.

Resurse si personal
Necesar de personal: un profesor.

Provocari

Prima provocare a fost promovarea cercului in
randul elevilor (care a implicat timp suplimentar
petrecut in scoala, lucru suplimentar fara o
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recompensd imediatd - nu se dau note care sa
amelioreze situatia scolara a elevului, ci se lucreaza
pentru dobandirea unor cunostinte, dar si in vederea
unor posibile premii). A doua provocare a constituit-o
gasirea de sponsori, care sa ne asigure un minim
necesar de materiale consumabile. Prin amabilitatea
doamnei director si a comitetului de parinti pe scoala,
am rezolvat si acesta problema.

Activarea unui spirit civic: fotografia este in
fotoreportaj un discurs, o marturie a prezentului sau a
trecutului iar elevii trebuie sa treaca de la intelegerea
acesteia ca simpla descriptie, la intelegerea ei ca
,voce”.

Lectii invatate

Din discutia cu elevii, am Inteles ca ceea ce a contat
foarte mult in alegerea cursului a fost optiunea pentru
metode interactive de desfasurare a orelor si abia in al
doilea rand continuturile.

Am descoperit ca elevii sunt foarte pragmatici in
ceea ce priveste finalizarea ciclului de Tnvatamant, dar
doresc sa-si puna in valoare si alte competente, cerute
in general in viata lor activa ulterioara si pe care
examenul de la noi nu prea le evalueaza. Am adaptat
continuturile Tn acest scop, organizand ca joc de rol
talk-show-uri, interviuri, conferinte de presa, mese
rotunde si dezbateri. Am adaptat dezbaterea de tip
Karl Popper, astfel incat sa se poata desfasura intr-o
singura ord, iar elevii au putut sa exerseze diverse
roluri.

Documentatie

Ca documentatie pentru desfiasurarea cursului,
am folosit reviste de specialitate, carti de profil dar
si experienta mea in domeniu. Site-uri specializate
folosite: f64.ro, fotomagazin.ro

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Cercul fiind extracurricular, nu are loc o evaluare
formala la sfarsitul anului/semestrului. Totusi, au
loc doua tipuri de evaludri: una continud, realizata
saptamanal, prin discutarea temelor si selectarea
celor care vor participa la expozitii si concursuri, un
rol important avand autoevaluarea si evaluarea facuta
de elevi. A doua forma de evaluare este cea externa,
care se face de catre juriul diferitelor concursuri. Am
participat la concursuri pe teme foto si video atat la
nivel national cit si la nivel european, iar rezultatele au
fost imbucuratoare.

Transmisibilitate/Multiplicarea

proiectului

Tehnicile de manipulare a imaginii, in fotografie sau
film, pot fi folosite In realizarea de produse de tip mass-
media in scoald. Spre exempluy, in scoald a avut loc un



mini-proiect pe tema ,Prezenta in scoald” (lansat in
decembrie 2009), in care s-au folosit tehnicile invatate
in cadrul cercului (cursantii au Incercat sa promoveze
proiectul prin fotografie si mini-filmulete). In functie
de orele la dispozitia profesorului, se pot organiza
dezbateri la orice disciplind sau la dirigentie pentru
dezvoltarea spiritului civic al elevilor si exprimarea
opiniilor in diverse situatii de comunicare.

Ce urmeaza?

Elevii scolii noastre si-au manifestat interesul
pentru problemele ridicate pe parcursul desfasurarii
cursului.. Pentru acesti elevi, urmarea fireasca ar fi un
curs de jurnalism, regie sau imagine.

Context

Colegiul Tehnic ,Media” vizeaza integrarea sociala
si profesionala a absolventilor intr-o societate a
cunoasterii, deschisa spatiului european; isi propune
sa formeze cetateni posesori de competente in
concordanta cu baza conceptuala a cadrului european
al calificarilor in domeniul Productie media asigurand
elevilor mobilitate pe piata muncii europene, dar si o
baza pentru invatamantul academic. Referitor la oferta
educationald, colegiul a pregatit de-a lungul timpului
specialisti in domeniul poligrafiei si cinematografiei
fiind unicul liceu din tara care asigura pregatire in
aceste domenii.

"@NAIr
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CONCURSUL INTERDISCIPLINAR
L,LITERATURA IN DIMENSIUNEA
VIRTUALA”

Autor: Corina Oprescu, corina.oprescu@
yahoo.com

Colegiul National Liceal , Zinca Golescu”,
Pitesti,

www.zinca-golescu.ro

Rezumat

Proiectul ofera elevilor ocazia de a realiza materiale
media pe teme literare: prezentari PowerPoint, filme,
site-uri, reviste literare, fotografii. Concursul si-a
propus dezvoltarea si promovarea creativitatii elevilor
din invatamantul preuniversitar prin oferirea unei
alternative de receptare aliteraturii, In conformitate cu
standardele educationale europene. Aspecte urmarite:
crearea de material didactic, interdisciplinaritatea,
invatamantul formativ.

Proiectul presupune realizarea de produse
variate, pe teme literare, la alegerea participantilor.

Curriculum

Limba si literatura romana, Om si societate, Arte si
Tehnologii (Informatica).

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, de receptare si
prelucrare a informatiei, de comunicare prin mesaje
media, de realizare a produselor media (prezentari,
film, fotografie, revista), de utilizare a programelor de
lucru pe calculator

Medii utilizate

Ziare si reviste de larga audientd, reviste

specializate, televiziunea, filmul didactic

Buget

Proiectul a fost finantat din contributii proprii ale
organizatorului, realizate prin sponsorizari.

Orizont de timp

Proiectul (a IV-a editie) a fost lansat in ianuarie
2009 si s-a incheiat in aprilie 2009, cu jurizarea
lucrarilor finaliste. Numarul total de ore a fost de 35.

Populatia tinta
Elevii claselor a [X-a — a XlI-a, din liceu si din alte
scoli participante



ﬂ ActiveWatch

Agentia de Monitorizare a Presei

Descrierea proiectului/experientei

Obiectivele proiectului

- Organizarea unei competitii locale de programe
informatizate pe teme literare.

- Cunoasterea si dezvoltarea potentialului creativ al
elevilor.

- Valorificarea activitatii cenaclurilor literare si a
cercurilor de informatica.

- Cresterea spiritului de competitie Intre tineri.

- Utilizarea de softuri Tn managementul informatizat
al proiectelor.

- Implicarea elevilor din cadrul colegiilor si liceelor
din judetul Arges si din alte judete in realizarea
unor proiecte interdisciplinare.

- Promovarea valorilor nationale in
european.

context

Proceduri si metode

Lucrul in echipd; documentarea; structurarea
materialului; proiectarea produsului final; realizarea
produsului media; prezentarea produsului in fata unui
public/juriu; jurizarea produselor finale.

Echipament necesar

Realizarea proiectului a necesitat un computer, un
videoproiector (din dotarea scolii), dar elevii au folosit
si echipamente personale (camera de luat vederi,
computere) pentru realizarea diverselor materiale.
De asemenea, profesorii organizatori au realizat
diplomele si au achizitionat premiile, din sponsorizari.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Elevii au participat In numar mare, dovada a
interesului lor pentru acest tip de experienta. Au
existat si participanti din alte localitati, care au trimis
produsele finale prin posta. Ei n-au putut participa,
ins3, la prezentarea finala a materialelor, din lipsa
fondurilor pentru deplasare.

Resurse si personal

Proiectul a presupus o faza preliminarda, in
care echipa a stabilit modul de desfasurare si a
realizat regulamentul de organizare si desfiasurare
a concursului, diplomele de concurs/participare,
criteriile de evaluare si invitatiile. Proiectul a fost
realizat de o echipd interdisciplinara: 7 profesori
de limba romana (Corina Oprescu, Ligia Sgardea,
Lavinia Rizoiu, Florentina Comanescu, Narcisa Sutan,
Gheorghe Soare, Hadrian Soare) si 4 profesori de
informatica (Adriana Oprea, Cristina Constantinescu,
Gratiela Ghiordunescu, Daniela Luta).
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Provocari

Am Intampinat dificultati in organizarea sesiunilor
de vizionare a materialelor nscrise in concurs, avand
in vedere ca profesorii nu au fost remunerati pentru
prestatia lor. De aceea, am convocat un numdr mare
de colaboratori si am creat mai multe sectiuni, astfel
incat, in ansamblu, timpul alocat studierii si evaluarii
materialului sa se reduca. Comunicarea cu profesorii
din alte scoli si localitati a constituit o provocare,
rezolvatd prin folosirea Internetului. In perioada de
evaluare a produselor, am avut nevoie concomitent de
mai multe computere, dar am colaborat cu directiunea
si colegii de la informatica, astfel ca am avut acces in
cabinetele de informatica ale scolii si am beneficiat de
baza materiald a acestora.

Lectii invatate

Am descoperit ca, daca sunt motivati prin
competitie, elevii se mobilizeazd si reusesc sa
realizeze produse foarte bune. Consideram ca
prezentarea proiectelor finaliste Tn fata unui public
a fost o experienta benefica, deoarece a stimulat
elevii sa prezinte rezultatele si produsele intr-un
timp limitd, prin intermediul unui purtator de cuvant
cat mai eficient. Unele produse n-au putut fi rulate/
vizionate cu programele instalate pe computerele
scolii, de aceea, pe viitor, le vom recomanda elevilor sa
aduca si programele de vizionare, care sa insoteasca
materialele lucrate.

Documentatie

Am utilizat documentatii tehnice de realizare si
derulare de proiecte. Nu au fost necesare cursuri de
formare.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Pe de o parte, entuziasmul elevilor si numarul mare
de participanti reprezinta un indicator al impactului
pozitiv asupra publicului tinta. Pe de alta parte,
calitatea produselor finale vorbeste de la sine despre
nivelul concursului.

Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Prin derularea proiectului, elevii claselor a V-a - a
XlII-aau dobanditun nivel de informare mairidicat prin
invatarea bazata pe mijloace atractive si pe metode
alternative de Invatare. De asemenea, au stabilit relatii
mai apropiate cu colegii, cadrele didactice, parintii,
membrii comunitatii locale, au avut posibilitatea sa se
manifeste creator si sa se exprime In situatii informale.
Scoala, ca institutie, s-a bucurat de un prestigiu mai
mare in comunitate, dezvoltandu-si capacitatea de
realizare a unor parteneriate cu alte scoli si institutii.



Parintii au cunoscut mai bine preocuparile copiilor,
au participat chiar la redactarea materialelor,
fiind ncurajati sa se intereseze indeaproape de
preocuparile lor.

Ce urmeaza?

Ne propunem ca, dupa derularea proiectului, sa
continudm sa motivam elevii in procesul instructiv-
educativ, propunand si altor institutii de Invatamant
preuniversitar dezvoltarea componentei educationale
alternative si incurajandu-le sa se implice In derularea
unor proiecte de acest tip. De asemenea, dorim ca
in viitor sa realizam si alte sectiuni in functie de
interesele elevilor.

Context

Colegiul National Liceal ,Zinca Golescu” este o
scoald cu prestigiu si traditie, care in anul 2010 va
implini 90 de ani de la infiintare; este situat In centrul
orasului Pitesti.

Media de admitere se opreste in jurul notei 9. Pe
langa clasele de liceu, scoala noastra are si clase de
gimnaziu (1-2 clase pe nivel). Aproximativ jumatate
dintre elevi provin din mediul urban (Pitesti sau
Mioveni), iar ceilalti din mediul rural al zonei Pitesti.
Colegiul dispune de toate dotarile moderne (sali
dotate cu calculatoare, legate la Internet, cabinete si
laboratoare etc.), desi se confrunta cu lipsa unor sali de
clasa pe care sa le puna la dispozitie pentru activitati
extra-curriculare, In timpul saptamanii.

L ONAIr

ES

THINKQUEST - FOLOSIREA
NOILOR TEHNOLOGII
INFORMATIONALE IN
ACTIVITATEA INSTRUCTIV
EDUCATIVA LA CICLUL PRIMAR

Autor: Gherghina Ana, Corina Oprescu, corina.
oprescu@yahoo.com

Scoala cu Clasele I-VIII Nr. 6, Oltenita
http://sc6oltenita.scoli.edu.ro/index.html

Rezumat

Cerintele societatii actuale impun acordarea
unei atentii deosebite sistemului de invatamant si
tehnologiilor moderne de predare-invatare-evaluare.
Am pornit de la ipoteza ca, daca s-ar folosi mijloace
moderne de predare-invatare-evaluare, insotite de un
control sistematic asupra activitatii elevilor, acestia
vor inregistra un progres continuu in pregatirea lor,
reflectat In rezultatele evaludrilor sumative de la
sfarsitul fiecarei clase si de la sfarsitul ciclului primar.

Pe parcursul celor patru ani din ciclul primar elevii
au avut drept disciplina optionalda ,Prietenul meu,
calculatorul”. Daca In primele doud clase primare
corespunzatoare ciclului de achizitii fundamentale,
elevii au fost alfabetizati digital, in timpul orelor
de optional, in clasele urmatoare, corespunzatoare
ciclului de dezvoltare, elevii au desfasurat activitati
instructive-educative intr-un mediu virtual pe
platforma educationala www.thinkquest.org.

Subiecte - Teme

Poluarea, anotimpurile si schimbarea climei, Ne
jucam, reciclam, In lumea povestilor, Cum ne petrecem
timpul liber?

Curriculum

Limba si Comunicare, Om si societate, Arte,
Tehnologii

Competente media implicate

Folosirea instrumentelor TIC pentru schimb de
cunostinte si experientd; integrarea mijloacelor IT in

formarea de atitudini prin implicare personala si
cautare de solutii.

Medii utilizate

Internet, Platforma educationala ThinkQuest
(Oracle Education Foundation).
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Buget
Aceasta activitate nu a beneficiat de buget.

Orizont de timp

Proiectul se repeta la fiecare patru ani, cu fiecare
generatie. A inceput in 2000 si este pe termen
nelimitat.

Populatia tinta
Cadre didactice si elevi din invatamantul primar.

Descrierea proiectului/experientei

Pentru predarea cursului optional ,Prietenul
meu calculatorul” a fost necesar sa imi proiectez o
programa scolara proprie pentru a ajuta elevii sa-
si formeze abilitdtile necesare de folosire eficienta a
mijloacelor tehnologice la toate disciplinele de curs.
Mi-a fost de un real folos cabinetul AEL unde am
realizat activitati pe baza pachetelor de lectii puse la
dispozitie de Siveco. Folosirea noilor tehnologii ofera
oportunitatea de a aduce inovatii in actul educational
si, astfel, 1i motiveaza pe elevi sa se implice mai mult
in activitati de invatare. De peste 2 ani, folosesc
platforma ThinkQuest pentru derularea unor proiecte
de invatare. ThinkQuest este un mediu online in
care profesorii si elevii se angajeaza sa colaboreze
in Invatare, facilitind lucrul in echipd, dezvoltarea
creativitatii, precum si a abilitatilor tehnice si de
comunicare. Activitatea instructiv - educativa a elevilor
se realizeaza nu doar in clasa traditionald, ci si intr-o
clasa virtuala creata pe platforma educationala www.
thinkquest.org. Fiecare elev dispune de un spatiu
personal pe platforma, pe care il acceseaza folosindu-
se de un user si de o parola. Aici isi poate crea mai
multe pagini pe care poate posta continut folosindu-se
de unelteleThink. Poate vizualiza paginile realizate de
colegii lui, dar si paginile elevilor din alte tari.

Pe platforma de invatare ThinkQuest profesorii
pot: sa creeze si sa administreze conturile elevilor;
sa creeze un continut educational; sa administreze
proiectele de invatare online; sa indrume elevii pentru
a colabora cu alti elevi; sa monitorizeze paginile
elevilor si comportamentul in ThinkQuest Proiecte.

Obiectivele urmarite

- Imbunititirea lucrului in echipa.

- Impartasirea de cunostinte si experienta.

- Dezvoltarea gandirii creative, a unui mediu bun de
lucru si a unui mod sistematic de a gandi.

- Raportarea elevilor la problemele de mediu si ale
societatii.

- Utilizareainstrumentelormodernede comunicare,
bazate pe Internet.

- Integrarea noilor
desfasurata cu elevii.
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tehnologii 1n activitatea

Echipament necesar

Resurse tehnologice: laborator cu 10 calculatoare
conectatelalnternet,aparatfotodigital, videoproiector,
imprimanta.

Rezultatele acestui proiect/experienta

- Proiecte selectionate in TOP100 in cadrul
concursului international “eLearning Awards” in
anii:

-2006 - Proiectul ,The seasons seen through
children’s eyes”;

-2007,2008 - Proiectul ,We collaborate -We learn”;

-2009 locul III pe tara, in cadrul competitiei
nationale ThinkQuest cu proiectul “Navigam in
lumea povestilor”.

Resurse si personal

Pentru folosirea acestei platforme educationale
trebuie o formare specifica. In cazul meu, aceasta
a constat, inainte de inceperea proiectului, in
participarea, in 2006, la o formare pe tema ,Proiecte
educationale online”, la sediul organizatiei European
Schoolnet din Brussels. Pe perioada desfasurarii
proiectului, a constat in participarea la urmatoarele
cursuri: curs de formare ,Oracle-Think.com”; curs
de formare Microsoft ,Calculatorul si proiectele
interdisciplinare”; curs de formare Oracle ,Project
Learning Institute”.

Provocari

- Riscul ca elevii sa abordeze o pista gresita de lucru
din cauza experientei scazute in participarea la
proiecte de invatare; acestia vor fi monitorizati
permanent prin diferite activitati pentru a fi
calauziti pe drumul corect.

- Lipsa mijloacelor tehnologice, acasa; activitatea de
studiu online se va efectua cu precadere 1n scoala in
timpul orelor de curs la ora de optional si in afara
programului scolar.

Lectii invatate

Consider ca ramane valabila teza potrivit careia
ceea ce se dobandeste de catre elevi in ciclul primar
este un bun capital convertibil in capacitati si tehnici
esentiale, pentru toate situatiile de invatare din
etapele urmatoare.

Coordonarea permanenta a elevilor si in afara
orelor de clasa reprezintd o buna metoda de formare
a acestora, atat In ceea ce priveste nivelul educational
asigurat, cat si In ceea ce priveste formarea ca
personalitate.

Documentatie

Resurse educationale Web (European Schoolnet, Xplora
Dromesgere-Euroskola, eTwinning, Edu.ro, Siveco).



Evaluarea sistemului si a instrumentelor

S-au aplicat: evaluari de proces; evaluari de produs;
evaludri sumative; evaludri externe (prin inscrierea
proiectelor la concursuri internationale).

Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Prezentarea proiectului in cadrul:

- Seminarului International organizat de Academia
Romana si Institutul de Sociologie cu tema
,Tinerii si noile tehnologii de informare si
comunicare”(iunie 2008).

- Conferintei Nationale de Invitimant Virtual
(noiembrie 2009).

Proiectul are potential de multiplicare si la
nivelul claselor mai mari si, daca se implementeaza,
da rezultate deosebite mai ales in medii sociale
defavorizate unde copilul 1si poate dezvolta
creativitatea si interesul Intr-un mediu fara limitari
(In comunitatea virtuala aceste diferente sociale se
estompeaza).

Ce urmeaza?
Continuarea activitatilor.

Context

Scoala cu clasele I - VIII Nr. 6 Oltenita este unitate
de invatamant de stat, cuprinzand invatamant primar
si gimnazial (cursuri de zi).

Folosesc tehnologia informatiei la clasa de
aproximativ 10 ani. Am inceput prin infiintarea
unui mini-cabinet de informatica dotat cu cateva
calculatoare 486. Pe parcurs scoala a fost dotata cu 10
calculatoare racordate la Internet.

Site-ul web al proiectului
www.proiecteonline.org

L ONAIr

ES

LIMITAREA EFECTELOR
DISCRIMINARII DE GEN LA

TV ASUPRA DEZVOLTARII
PERSONALE A ADOLESCENTILOR

Autor: Doriana Stanoiu, Melania Oprea,
Cristina Koleci, Sorina Fasui, oprea_mela@yahoo.
com, sorinafasui@yahoo.com, cristinakoleci@
yahoo.com

Liceul Teoretic ,Dimitrie
Bolintineanu”Bucuresti

www.bolintineanu.ro

Rezumat

Proiectul a urmdrit dezvoltarea spiritului civic
al elevilor, dezvoltarea de practici si atitudini ale
elevelor si elevilor In spiritul tratamentului si sanselor
egale pentru fete si baieti, femei si barbati si sporirea
capacitatilor liceelor pilot pentru dezvoltarea de
activitati extrascolare de educatie civica.

Sustinerea si promovarea egalitatii de gen.

Curriculum
Educatie civica

Competente media implicate

Abilitati de citire, abilitati de scriere, abilitati de
alegere, abilitati de gandire critica.

Medii utilizate

Internet, televiziune

Buget
Aceasta activitate nu a beneficiat de buget.

Orizont de timp

Proiectul ainceputin aprilie 2004 si s-aincheiat in
iunie 2004. Numarul total de ore alocate proiectului
a fost de aproximativ 80.

Populatia tinta

75 de elevi promotori ai egalitatii de gen, 60 de
elevi chestionati/intervievati, baieti si fete, cu varsta
cuprinsa intre 15-19 ani.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Identificarea discriminarilor de gen manifestate
in programe TV, in vederea limitarii efectelor
acestora asupra dezvoltarii personale a fetelor si
baietilor.
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- Dezvoltarea de practici si atitudini ale elevelor si
elevilor in spiritul tratamentului si sanselor egale
pentru fete si baieti, femei si barbati.

- Dezvoltarea unor activitati extrascolare de
educatie civica.

Obiective specifice

- Constientizarea existentei discriminarii de gen in
diferite forme de manifestare.

- Identificarea consecintelor discriminarii de gen
asupra dezvoltarii personale a adolescentilor.

- Depistarea formelor de manifestare adiscriminarii
de gen in programele TV cele mai urmarite.

- Sensibilizarea factorilor decizionali din cadrul
posturilor TV selectionate asupra existentei
discrimindrii de gen in emisiunile monitorizate
si a consecintelor asupra dezvoltarii personale a
adolescentilor.

-Diseminarea  informatiilor = obtinute  prin
monitorizarea posturilor/emisiunilor TV inrandul
elevilor, profesorilor, parintilor si cetatenilor din
zona de proximitate.

Proceduri si metode

- sesiuni de formare a 75 de elevi de liceu ca promotori
ai egalitatii de gen;

- lucru pe grupe pentru conceperea de chestionare
si a unui ghid de interviu cu scopul de a identifica
cele mai urmarite emisiuni de televiziune;

-aplicarea 1n perechi a chestionarelor si a
interviurilor;

- prelucrarea datelor si
urmarite 3 posturi TV;

- brainstorming pentru conceperea unei grile de
monitorizare a emisiunilor TV;

-lucru individual (fiecare elev a monitorizat o
anumita emisiune TV si a completat grila);

- analizarea grilelor si identificarea emisiunilor in
care s-a constatat discriminarea de gen;

-lucru in echipa pentru realizarea unui pliant, a
unei dezbateri, a unei scrisori de sesizare si a unui
material informativ destinate elevilor, profesorilor
si parintilor.

selectarea celor mai

Echipament necesar

Calculatoare conectate la Internet, videoproiector (in
timpul sesiunilor de formare a elevilor), scanner, camera
digitala, imprimanta, manuale, CD-uri.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Unul dintre cele mai importante rezultate ale
proiectuluiafostfaptul caeleviiimplicatiau constientizat
existenta discrimindrii de gen in emisiunile lor
preferate si cd au realizat consecintele acesteia asupra
dezvoltarii lor personale, ca adolescenti. Lucrand in
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perechi si In echipe elevii au invatat sa relationeze cu
ceilalti elevi si sa coopereze atat cu colegii de echipa, cat
si cu celelalte persoane implicate in proiect. Astfel, ei si-
au Tmbunatatit abilitatile de comunicare, de negociere
si capacitatea de a lua decizii.

Cel mai important rezultat al acestei experiente a
fost acela ca, prin conceperea de pliante (distribuite
colegilor, parintilor, celor din comunitate), realizarea
de dezbateri, de materiale informative (adresate
celorlalti elevi, parintilor si profesorilor) si de scrisori
de sesizare (adresate posturilor TV monitorizate si
factorilor decizionali), elevii au actionat in sensul
reducerii discriminarii de gen, au inteles ca limitarea
efectelor acesteia depinde si de atitudinea pe care o
iau ei.

Resurse si personal
In proiect au fost implicati 3 profesori.

Provocari

Pe parcursul proiectului,am intAimpinaturmatoarele
dificultati: lipsa materialelor de informare pentru elevi
(pe care le-am multiplicat folosind copiatorul scolii);
imposibilitatea de a-i include In proiect pe toti elevii
care au dorit sa participe (au fost inscrisi primii 75 de
elevi, tinand cont si de disponibilitatea lor de a participa
la sesiunile de formare); lipsa unei locatii destinate
exclusiv sesiunilor de formare (am decis Impartirea
elevilor in 3 grupe a cate 25 de elevi); numarul mare
de posibile teme pentru proiect (am ales tema agreata
de cei mai multi dintre elevii implicati in proiect);
suprapunerea workshop-urilor cu orele de curs (am
decis ca sesiunile de formare sa aiba loc dupa ora 18,
cand elevii Incheiau cursurile).

Lectii invatate

Am invatat sa avem mai multa incredere in elevi,
in capacitatea lor de a se implica in proiecte si in
creativitatea lor.

Elevii sunt foarte deschisi si dornici sa se implice,
considerand ca pot avea un rol activ in influentarea
comunitatii din care fac parte. Implicarea in aceste
proiecte ii ajuta sa-si dezvolte o serie de abilitati
de viata cum ar fi comunicarea, lucrul in echipa,
rezolvarea problemelor, gestionarea situatilor
conflictuale etc.

0 alta lectie importanta a fost faptul ca, implicand
mai multe resurse si folosind diferite canale de
comunicare, putem acoperi o paleta larga de activitati
si putem avea mai multe rezultate pozitive.

In ceea ce priveste scopul proiectului, am nvitat
ca, desi urmarim adesea diferite emisiuni TV, de multe
ori nu observam ca, de fapt, au un continut care ar
putea produce diferite prejudicii. Proiectul ne-a facut
sa fim mai critici si mai buni observatori.



Am avut ocazia sa observam ca procesul de invatare
este continuu, el continudnd dincolo de orele de
program si dincolo de zidurile scolii.

Documentatie

Pentru documentare s-au folosit: manualele de
training puse la dispozitie de CPE, CD cu legislatia
in domeniu, grile de monitorizare a emisiunilor TV,
Internetul, Televiziunea.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

S-a evaluat prezenta discriminarii de gen in cadrul
unor emisiuni TV. Pentru evaluare s-a folosit metoda
monitorizdrii pe baza unei grile de monitorizare.
Profesorii au monitorizat si gradul de implicare a
elevilor 1n proiect si abilitatile dezvoltate ca urmare
a acestei implicari.

Transmisibilitate /Multiplicarea
proiectului

Abilitatile dezvoltate in cadrul acestui proiect vor fi
utile si pentru proiectele viitoare. Profesorii implicati
au reusit sa invete cum sa implice elevii In activitati
extrascolare, sa inteleagd mai bine dinamica de grup
si sd gaseasca solutii, abilitati care pot fi folosite si in
proiectele viitoare.

Context

Liceul Teoretic “Dimitrie Bolintineanu” este situat
intr-un cartier considerat ca fiind dezavantajat, atat
din punct de vedere social, cat si din punct de vedere
economic. In liceu exista copii cu nevoi speciale, cu
unul sau cu ambii parinti care muncesc In strdindtate,
precum si copii care provin din familii monoparentale,
insa niciunul dintre ei nu a abandonat scoala pana
acum.

Site-ul web al proiectului
www.gender.ro

"@NAIr
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PREDAREA LIMBII ENGLEZE CU
AJUTORUL MEDIA

Autor: Mariana Gabriela Hudrea, mariana.
hudrea@alphanet.ro

Colegiul National Mihai Eminescu Baia Mare,
Baia Mare

http://cneminescu.licee.edu.ro

Rezumat

In cariera mea de profesor de englezi (inceputi in
1977), am iIncercat sa sustin munca la clasa folosind
diverse media, pentru a motiva elevii sa se implice
in fnvitare. In anii '70, si '80, aveam proiectorul si
casetofonul. In anii '90, dezvoltarea TIC si a sistemelor
media au diversificat tehnicile de predare. In 1994, am
inceput si folosesc computerul intr-un curs online. In
2000 am Inceput sa folosesc Internetul, accesat dintr-
un laborator de computere. In 2002, am organizat
taberele de vara multimedia. Comunicarea cu elevii In
e-grupuri a inceput sa creasca dupa 2007, cand ne-am
implicat in proiecte Comenius.

Curriculum

Limba engleza, Cultura si civilizatie, Istorie,
Informatica

Competente media implicate
Abilitati de citire, abilitati de scriere

Medii utilizate
Website-uri,  blog-uri, CD-uri

Multimedia, filme pe DVD-uri

e-group-uri,

Buget

Nu a fost necesar un buget. Am folosit conexiunea
Internet a scolii si pe cea de acasa

Orizont de timp

Proiectul a inceput in octombrie 1994 si continua
si astazi.

Populatia tinta

Populatia tinta este reprezentata de elevi intre 15-

19 ani, de la Colegiul National Mihai Eminescu din
Baia Mare, aproximativ 100 de elevi pe an.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Motivarea elevilor pentru invatarea limbii engleze.
- Imbunatatirea abilitatilor elevilor in folosirea
limbii engleze.
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- Dezvoltarea creativitatii elevilor.
- Dezvoltarea increderii de sine a elevilor.

Obiective specifice

-Imbunititirea abilititilor de comunicare ale
elevilor (citirea, vorbirea, ascultarea si scrierea).
- Utilizarea de catre elevi a computerelor si a
Internetului pentru informare, documentare,
comunicare.

- Implicarea elevilor in proiecte europene.

Proceduri si metode

Folosirea Internetului; crearea de e-grupuri pentru
comunicarea cu elevii; crearea de bloguri si website-
uri; folosirea CD-urilor Multimedia si a filmelor pe
DVD-uri; implicarea in proiecte europene.

Echipament necesar

PC-uri, CD-uri Multimedia sau DVD-uri, computere
conectate la Internet

Rezultatele acestui proiect/experienta

Rezultatele acestui experiment sunt:
- invatare mai eficienta
- abilitati de comunicare mai bune

- conferinte  internationale (conference_may_2009@
yahoogroups.com)

- eseuri pe diverse teme scrise de elevi

- e-mailuri

- website-uri

Resurse si personal

Resurse: laboratorul Multimedia al scolii,
conexiune Internet, computere, CD-uri Multimedia,
DVD-uri.

Personal: profesori de engleza, profesori implicati
in proiectele europene ale scolii.

Provocari

Lainceputul experimentului au fost probleme legate
de lipsa abilitatilor de folosire a computerelor de catre
elevi. Incepand cu anul 2000, scoala noastrd a avut
laborator Multimedia cu conexiune la Internet, iar din
2004 TIC a devenit disciplina de studiu. Astfel, abilitatile
de folosire a computerelor de catre elevi s-au dezvoltat,
iar sarcina profesorilor de a folosi computerele in
predarea limbii engleze a luat o alta Intorsatura. O
alta problema a fost faptul ca elevilor le lipsea curajul
sa-si publice lucrarile sau opiniile personale direct pe
bloguri sau pe platforme de dezbatere online. Preferau
sa trimitda mesajele direct profesorului, pentru a fi
mai Intdi corectate de catre acesta. O alta dificultate a
fost aceea ca elevii nu aveau obiceiul sa-si verifice in
mod regulat e-mail-urile, pierzand uneori informatii
importante. Problema cea mai delicatd a fost aceea a
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monitorizarii mesajelor elevilor trimise pe e-grupuri,
pentru a modera orice mesaje nepotrivite. Netiquetta a
devenit obligatorie.

Lectii invatate

Este important pentru profesorii care folosesc
computerul in munca lor cu elevii, sa aiba ei insisi
abilitatile necesare folosirii computerului. Altfel este
prea dificil sa incerci.

Cunoasterea limbilor straine, a englezei in special,
te poate ajuta mult sa Inregistrezi progrese in crearea
e-grupurilor, a blogurilor sau a web site-urilor. Efortul
introducerii folosirii computerelor in procesul de
predare-invatare este rasplatit, deoarece multi elevi
progreseaza intr-un ritm mult mai rapid, iar orele devin
mai placute.

Documentatie

Am inceput invatarea folosirii computerelor pentru
activitatea didactica in 1988, pe cand imi pregiteam
lucrarea ,Folosirea mijloacelor audiovizuale pentru
optimizarea predarii englezei 1In scopuri specifice
(ESS)”.In 1998 am urmat un curs in Anglia: ,Hands on
Multimedia”, urmat de inregistrarea in primul e-grup
international. In 1999, am urmat la Bucuresti un curs
de ,Electronic Publishing”. In 2000, scoala noastra
a devenit Academie CISCO si m-am familiarizat cu
cursurile online si cu testarile online.

Am organizat 5 editii ale taberei de vara
multimedia si am invatat foarte multe de la profesorii
straini care au participat la tabere.

In 2006, am urmat un curs in Suedia, unde am
invatat sa creez website-uri (http://www.infoproject.
baiamare.rdsnet.ro/, http://www.g2entrepreneurship.
eu/).

In 2004, datoritd unui curs online, am invitat si
creez bloguri.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Numarul elevilor din e-grupuri: peste 500.

Numarul mesajelor trimise de elevi: peste 1000.

Numarul articolelor si feedback-urilor publicate
pe bloguri, scrise de elevi: peste 200.

Lucrari trimise pe e-mail, corectate de profesor:
peste 300.

Bloguri realizate de elevi: peste 50.

Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Unii dintre colegii mei folosesc e-grupurile existente
mentionate mai sus. Altii si-au creat propriile e-grupuri
si bloguri. (http://borderline-com1.blogspot.com).

Ce urmeaza?
In viitor, intentionez si continui si folosesc aceste



mijloace si sa-mi imbunatatesc abilitatile de folosire a
laboratorului de limbi straine ProLang.

Context

Liceul National Mihai Eminescu face parte dintre cele
mai bune scoli de limbi straine din judetul Maramures.
Interesul pentru folosirea computerelor la clasa
dateaza din 1994, cand au fost aduse in scoala primele
computere. S-au dezvoltat parteneriate cu companii
specializate: TECHNOCAD, Multinet, Info Project etc.
Din 2000, s-au organizat aici 5 editii ale Taberei de
engleza multimedia. Pentru ca scoala avea un laborator
multimedia s-a putut inscrie in programele Academiile
CISCO din 2001 si 2002. In prezent, scoala are doud
laboratoare multimedia cu echipament AEL si un nou
laborator multimedia de limbi straine PRO LANG. Scoala
are cateva laptop-uri si video-proiectoare si tot mai
multi profesori le folosesc in activitatea la clasa. Elevii
isi prezinta lucrarile In format PowerPoint. Ei nvata
cum sa faca filme si cum sa realizeze fotografii digitale
pentru materialele realizate in cadrul proiectelor
Comenius.

Site-ul web al proiectului

A se vedea link-urile mentionate mai sus

"@NAIr

~
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PRIVIND IN OGLINDA MESAJELOR
PUBLICITARE

Autor: Angela Tesileanu, angelatesileanu@
yahoo.com

Liceul ,Nichita Stanescu” , Bucuresti
www.lns.ro

Rezumat

Experienta se adreseaza elevilor de liceu si
reprezinta a abordare critica a mesajelor publicitare,
de la colectarea acestora, la studierea si la Intelegerea
acestora ca forma specificA de mesaj media.
Experienta a urmarit dezvoltarea la elevi a gandirii
critice si a unui comportament rational al elevilor in
calitate de consumatori de mesaje publicitare.

Subiecte - Teme: Mass-media; Educatie civica

Curriculum
Om si societate

Competente media implicate

Abilitati de scriere, abilitati de selectare ainformatiei,
abilitati de gandire critica

Medii utilizate

Ziare, reviste, radio, TV, noile media

Buget

Aceasta experienta nu a avut buget. Echipamentul
si conexiunea la Internet au fost asigurate de scoala.

Orizont de timp

Experienta a debutat in semestrul al doilea al
anului scolar 2006-2007 si s-a desfasurat In perioada
februarie-iunie 2007. Numarul total de ore alocate: 20.

Populatia tinta
24 de elevi cu varste cuprinse intre 15 si 16 ani
(11 fete si 13 baieti, fara nevoi speciale)

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Raportarea
publicitare.

- Utilizarea de catre elevi a unui sistem de valori in
selectarea mesajelor publicitare.

- Corelarea informatiilor oferite de mesajele
publicitare cu informatiile obtinute din alte surse.

criticA a elevilor la mesajele

Obiective specifice
- Colectarea de mesaje publicitare (vechi si

17



ﬁ ActiveWatch

Agentia de Monitorizare a Presei

moderne, nationale si internationale).

- Analizarea mesajelor publicitare si recunoasterea
stereotipurilor prezente in mesaje.

- Identificarea tehnicilor de manipulare utilizate in
mesajele publicitare.

- Schimbul de opinii privind consumul de mesaje
publicitare.

- Realizarea de mesaje publicitare.

- Dezvoltarea unui cod etic pentru consumatorii
de mesaje publicitare si a unui cod etic pentru
producatorii de publicitate.

- Dezvoltarea creativitatii elevilor.

Proceduri si metode

Proceduri si metode utilizate in activitatea cu
elevii:

- chestionare de evaluare pentru elevi, pentru
colectarea opiniilor elevilor in ceea ce priveste
mesajele publicitare; compararea si prezentarea
rezultatelor chestionarelor;

-lucru in echipe formate din cate 3 elevi pentru a
colecta mesaje publicitare (din ziare, reviste si de
pe Internet);

-lucru pe grupe sau cu intreaga clasa pentru a
discuta, utilizdnd mesajele publicitare selectate
de elevi, aspecte diferite cu privire la acestea, cum
ar fi: slogane, continut artistic, scopuri, beneficii,
riscuri, tehnici de manipulare, stereotipuri;

- metode de gandire critica (de exemplu, ciorchinele
pentru a identifica tehnici de manipulare);

- realizarea de portofolii (prin activitate de grup si
cu clasa);

- activitate individuala pentru realizarea de mesaje
publicitare;

-joc de roluri; fmpartiti Tn grupuri de lucry,
reprezentand consumatoriisiproducatorii demesaje
publicitare, sunt propuse, in urma negocierilor, doua
coduri etice: un cod al consumatorilor si un cod al
producatorilor de mesaje publicitare;

- activitate pe perechi pentru scrierea unor
povestiri scurte, pe baza mesajelor publicitare
selectate de elevi.

Echipament necesar

Videoproiector, 25 computere conectate la
Internet (in laboratorul de informatica), imprimanta.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Rezultate cuantificabile: un portofoliu de mesaje
publicitare selectate si organizate dupa anumite
criterii: tematicd, vechime; un material privind
diferitele tipuri de stereotipuri identificate in
mesajele publicitare selectate; un cod etic pentru
consumatorii de mesaje publicitare; un cod etic
pentru producatorii de publicitate; 8 povestiri
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realizate pe baza mesajelor publicitare selectate.

De asemenea, elevii au avut ocazia sa-si dezvolte/
sa dobandeasca urmatoarele abilitati: lucrul in
echipa, prin Indeplinirea unor sarcini diferite;
utilizarea si organizarea materialelor selectate de
ei insisi; exprimarea de opinii privind mesajele
publicitare nationale si mesajele publicitare din alte
tari; crearea propriilor mesaje publicitare (pentru
produse/servicii selectate de ei insisi); realizarea
unor povestiri scurte bazate pe mesaje publicitare.

Resurse si personal

Resurse umane: un profesor; resurse materiale:
ziare, reviste.

Provocari

Principalele provocari au fost legate de
urmatoarele aspecte: motivarea elevilor si implicarea
lor in activitati ca participanti activi; stimularea
elevilor in selectarea de mesaje publicitare de buna
calitate; constientizarea de catre elevi a posibilelor
distorsiuni determinate de dependenta mesajelor
publicitare de piata de publicitate, disponibilitatea
elevilor de a munci in afara programului scolar.

Lectii invatate

Pentru elevi, aceastd experientd a reprezentat
o oportunitate pentru dobandirea unor abilitati si
atitudini necesare unor consumatori avizati de mesaje
publicitare; pot fi, astfel mentionate: selectarea si
organizarea informatiei, verificarea informatiei din
mai multe surse, analiza si raportare critica la mesaje,
luarea deciziilor:

Pentru profesor, aceastd experientd a reprezentat
un mod de a aduce procesul de predare-invatare
mai aproape de viata reala. Astfel de experiente sunt
importante pentru pregatirea elevilor In vederea
exercitarii de catre acestia a rolurilor de cetateni
responsabili intr-o societate democratica. Pe de alta
parte, prin astfel de experiente, procesul de predare-
invatare-evaluare este mai atractiv si mai eficient.

Documentatie

Pentru desfdsurarea experientei nu au fost
proiectate instrumente metodologice.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Principalele forme de evaluare utilizate au fost
urmatoarele:

-evaluare diagnostica, realizatd la inceputul
activitatii cu elevii, cu ajutorul unui chestionar de
evaluare; scopul a fost reprezentat de obtinerea
opiniilor elevilor pe diferite teme;

-evaluare continua, pe parcursul experientei,
pentru orientarea activitatii Inspre atingerea



obiectivelor si obtinerea rezultatelor asteptate;

-evaluare sumativa, realizata la  sfarsitul
experientei, cu ajutorul unui chestionar (constand
in completarea unor enunturi metacognitive).

Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Experienta ar putea fi extinsa la nivel regional/
national. Astfel, ar putea fi dezvoltata in cadrul unui
proiect ceea ce ar presupune colaborarea dintre mai
multe scoli.

Ce urmeaza?

Intentionam sa continuam acest tip de activitate/
experientd si in anii urmatori. Ne propunem sa
realizam un website si sa prezentam pe Internet cele
mai importante materiale rezultate.

Context

Liceul ,Nichita Stanescu” a fost infiintat in anul
1966; pana in anul 1991 a avut profil tehnologic. In
prezent este liceu teoretic. Scoala a fost implicata
in numeroase proiecte educative la nivel national si
international.

"@NAIr

~
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PRODUCATORII DE RECLAME

Autor: Smaranda Adriana Oargg,
smarandaoarga@yahoo.com

Liceul Teoretic “Alexandru Papiu Ilarian” Dej,
Jud. Cluj, Romania
www.massmediapapiu.dej.ro

Rezumat

Elevii cursului optional ,Competentda in mass-
media”, distribuiti cate 2-3 in grup3, au aplicat intr-un
produs original cunostintele dobandite la capitolul
»Publicitatea”, inarmati cu noutati din sursele indicate
si cu mijloace financiare proprii. ,Producatorii de
reclame” au realizat, multiplicat si distribuit in liceu
si in comunitate pliante de promovare a fiecarei
activitati propuse la ,Zilele liceului - LAPI 2008".
Dovedita utild, experienta a fost reluata si extinsa,
devenind un proiect anual.

Subiecte - Teme

Temele vizate sunt: Publicitatea, Rolul publicitatii,
Transmiterea mesajului publicitar, Cum ne convinge
publicitatea (Capitolul V, ,,Publicitatea”, din Manualul
»,Competenta in mass-media”)

Curriculum
Om si societate, Limba si comunicare

Competente media implicate

Abilitati si competente: de descriere, de
relationare, de problematizare, de gandire critica, de
sesizare a detaliilor, colaborative, de comunicare, de
utilizare a resurselor si programelor de inregistrare
si prelucrare a imaginii, de manipulare prin reclama

Medii utilizate
Internetul, exemple de publicitate aduse de elevi

Buget

Aproximativ 200 lei (resurse financiare ale elevilor
necesare tiparirii si multiplicarii ,fluturasilor”).

Orizont de timp

Proiectul se desfasoara anual, intre lunile aprilie-
iunie, iIncepand cu anul scolar 2007-2008; se continua
si In prezent. Numarul total de ore alocate este de 12.

Populatia tinta

Participantii la proiect sunt elevii din clasele a XI-a
care au ales spre studiu cursul optional ,Competenta in
mass-media”; In primul an 37, In anul urmator 42, iar in
acest an 38 elevi; varsta lor este intre 16-18 ani; baieti
si fete; fara nevoi speciale; elevii provin din comunitati

romanesti, maghiare si de romi.
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Descrierea proiectului/experientei

Obiectivele generale

- Utilizarea conceptelor specifice stiintelor sociale

pentru a explica fapte, evenimente, procese din
viata reala.

- Aplicarea cunostintelor specifice in rezolvarea

unor situatii problema si In analiza posibilitatilor
personale de dezvoltare.

- Cooperarea in rezolvarea unor probleme teoretice

si practice in cadrul diferitelor grupuri.

- Manifestarea unui comportament social activ,

responsabil, adecvat unei lumi in schimbare.

- Participarea la luarea deciziilor, la rezolvarea

problemelor comunitatii.

Obiectivele specifice

-Selectarea, procesarea informatiei despre

publicitate si rolul ei.

- Receptarea/intelegerea, compunerea,/

promovarea unui mesaj publicitar.

- Identificarea unor asteptari/comportamente care

sa poata fi exploatate prin mesajul publicitar.

- Calcularea beneficiilor/costurilor banesti, de

imagine, de persuasiune ale publicitatii.

- Dezvoltarea unei atitudini critice fata de produsele

publicitare.

- Intelegerea, aplicarea principiilor economiei

concurentiale din ipostaza de producator/
vanzator al produsului publicitar.

- Identificarea in viata reald a unor oportunitati de

aplicare a competentelor dobandite.

Proceduri si metode

- observarea sistematicad a asteptdrilor, nevoilor

cursantilor in vederea propunerii acestei teme;

- investigatia, specifica studiului de caz; s-a realizat

o diagnoza ce viza nevoia promovarii activitatilor
prilejuite de Zilele scolii, elevii exersandu-si
abilitatile de cercetare;

-explicatia 1n scopul clarificarii aspectelor

insuficient intelese si a sarcinilor de realizat;

- problematizarea, ca modalitate de solutionare

adaptativa a continuturilor teoretice la cerintele
.pietei”;

- activitatea de finvatare pe grupe ce implica

schimbul eficient de opinii cu privire la continutul,
forma concreta a produsului (text,imagine, format,
cantitate etc.), modul in care poate fi promovat;

- brainstorming-ul ce urmadreste fructificarea
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potentialului creativ; elevii si-au inventariat
parerile despre nevoia publicitatii pentru
promovarea unor activitati si modul specific In
care trebuie realizat acest lucru;

-jocul de rol manifestat in contextul producerii
Jfluturasilor” si distribuirii acestora pe piata
Jactivitatilor”;

- metode ale gandirii critice prin care se realizeaza
aplicarea si integrarea competentelor in viata
reala.

Echipament necesar

Activitatea s-a desfasurat In sala de clasa, In
laboratorul de informatica presupunand: calculatoare,
videoproiector, ecran, scanner, camera digitala, hartie,
markere, imprimantd color, conexiune la internet, CD-
uri, laptop-uri personale.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Elevii detineau informatii minime despre
publicitate, dar participand la proiect au dobandit
competente despre publicitate. Realizand in acest
proiect reclame (pliante de promovare) pentru
activitatile prilejuite de Zilele scolii, elevii devin
producatori de publicitate, nu numai consumatori ai
acesteia. Dubla ipostaza le permite sa inteleaga si sa
aplice principiile marketing-ului, s induca in mintea
colegilor nevoia de a participa la acele activitati pe
care ei, ca promotori de reclama, le propun. Aflandu-
se intr-o situatie reald, de viat3, cursantii producatori/
vanzatori de publicitate dobandesc comportamente
corecte de consumatori avizati, isi dezvolta motivatia
antreprenoriald, isi contureaza calitati ale vointei ce
devin ulterior trasaturi de caracter.

Resurse si personal

Un profesor format pentru predarea cursului
optional ,Competenta in mass-media”.

Provocari

Pana in 2007-2008, ,Zilele LAPI” nu au fost
popularizate, de aceea au intervenit neajunsuri
generate de reticenta adultilor cu privire la utilitatea
acestui tip de marketing. Au existat insa si colegi care
au Incurajat tehnicile de marketing propuse.

Elevii nu mai realizasera un astfel de produs si
abordau cu scepticism efectul activitatii, se temeau
de indiferenta publicului, de riscul refuzului colectiv.
Spiritul critic si autocritic prezent in discutiile intra-
grupale, brainstorming-ul, Tncurajarile profesorului
au adus solutii In rezolvarea problemelor, fiind
totodatda premise pentru o atmosfera destinsa, dar
competitiva. Dificultdtile de informare (cum, ce,
unde, sa caute/sa selecteze informatia), de realizare
a produsului final (continut, forma, dimensiune,
multiplicare, distribuire etc.) au fost inevitabile avand
invedere caracterul rutinier; teoretic al invatamantului
romanesc. Elevii au Tnvatat sa gaseascd instrumente
cu care sa rezolve sarcinile concrete depasind bariere



cognitive si de comunicare. Pliantele realizate prin
folosirea logisticii informatice a liceului, au fost
multiplicate prin efort financiar propriu. Piata odata
creatd, la editia 2008-2009 a zilelor scolii, reclamele
au fost solicitate de titularii de activitati, iar invitatii
au apreciat pozitiv acest gen de promovare a liceului.

Lectii invatate

Elevii dobandesc abilitatea de a realiza un produs
media, de a-1 promova si inteleg ca de modul in care
realizeaza acele promovari depinde si audienta activitatii
la care fac reclama. Fiecare ,fluturas” in parte reprezinta
de faptfinalizarea unei minutioase investigatii presupusa
de un ,mini-studiu de caz” Pe parcursul deruldrii
proiectului, elevii dezvolta competente de cautare,
selectare, reorganizare, sintetizare a informatiilor, Invata
sa aleagd surse siresurse sisd le gestioneze eficient, nuin
ultimul rand, Invatd sa foloseasca eficient resursa timp.

Beneficiilor cognitive li se adauga si cele
atitudinale; In calitate de producatori/vanzatori si
consumatori/cumpdratori de produse media dezvolta
comportamentul unui agent de piata avizat. Astfel ei
devin selectivi cu produsele pe care doresc sa le procure
din piata reala si totodatd mai pretentiosi cu propriile
produse, devin mai responsabili, 1si schimba atitudinea
fata de munca, apreciaza altfel rezultatele muncii dupa
ce ei insisi creeaza bunuri economice.

Lucrand in echipa apreciaza consecventa si
cooperarea; fiind pusi in situatii de viata pot transfera
competentele teoretice in abilitati practice. Proiectul
permite adolescentilor manifestarea creativitatii,
formarea competentelor necesare adaptarii la o lume
in permanenta schimbare.

Documentatie

Documentarea s-a realizat pe baza urmatoarelor
resurse:

- ,Competenta in mass-media”, manual pentru liceu,
I. Buteanu, D. Chiritescu, B. Ficeag, N. Fotiade, A.
Tesileanu, M. Toma (coordonator), Ed. Humanitas
Educational, Bucuresti, 2004;

- ,Competentad in mass-media”, Ghidul profesorului,
D. Chiritescu, A. Tesileanu, Ed. Humanitas
Educational, Bucuresti, 2005;

-selectii din lucrdrile: David Ogilvy, ,Despre
publicitate”; Jack Trout, ,Pozitionarea”.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Evaluarea proiectului a cuprins mai multe etape;
fiecare secventa a capitolului a fost evaluata cu
mijloace traditionale; evaluarea materialelor finale
realizate, a pliantelor, a presupus o apreciere interna,
concretizatd prin nota pe care elevul a primit-o si o
evaluare externa, exprimata prin satisfactia factorilor
implicati (beneficiari ai reclamelor - profesori
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indrumatori, elevii care au sustinut lucrarile - si
invitati). Evaluarea internd a pliantelor a fost realizata
pe baza urmatoarelor criterii:

- continut - 25 puncte: corectitudinea mesajului
transmis, caracterul sdau persuasiv, Intinderea
textului;

- form3d, imagine - 20 puncte: claritate, adecvare la
continut, asezare in paging;

- originalitate — 20 puncte;

-impactul asupra clientului, apreciat in urma
discutiilor cu participantii si invitatii - 25 puncte;

- 10 puncte din oficiu;

Total - 100 puncte, corespunzator notei 10.

Pentru evaluarea rezultatelor proiectului in acest
an scolar ne propunem completarea instrumentelor
de evaluare existente cu un chestionar de impact,
aplicat dupa desfasurarea activitatii, care sa permita
aprecierea cat mai obiectiva a rezultatelor.

Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Inacestandorimextindereareteteide popularizare
a activitatilor de la deja clasicii ,fluturasi”, pana la
derulareareclamelor pe calculatorinlaboratoarele de
informatica; consider ca experienta poate fi extinsa si
la alte tipuri de activitati, practic la orice actiune care
se doreste promovata si cunoscuta dincolo de scoal3,
realizdndu-se extensia catre comunitate; in prealabil
trebuie facuta o estimare a costurilor si beneficiilor.
Elevii pot folosi achizitiile teoretice sau practice in
viata reald, devenind consumatori selectivi, avizati
de publicitate si chiar realizatori de materiale
publicitare.

Ce urmeaza?

Initial aceastd activitate a avut caracterul unei
simple aplicatii la capitolul studiat despre publicitate,
ulterior a devenit un proiect finalizat prin materiale
publicitare destinate promovarii actiunilor din cadrul
zilelor scolii; in acest an scolar cursantii au demarat
realizarea unui site al cursului optional in care sunt
cuprinse activitati ce ilustreaza bunele practici.

Colaborarile cu postul local de radio, cu ziarul
Faclia sau, pentru activitatea din anul 2008 cu 24
Fun, ne-au Incurajat sa realizdm, prin acest curs
optional, un parteneriat al liceului cu “Somes Media
Trust” pentru impartasirea experientei jurnalistice
de catre cei care realizeaza efectiv emisiuni de radio,
TV sau articole de ziar.

Context

Dejul are aproape 40000 de locuitori; se afla in
Transilvania la confluenta Somesurilor, in apropierea
minelor de sare exploatate din vremea romana.

Intre cele 9 unititi scolare e si liceul nostru cu filierele
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teoretica si vocationala-sport.

Baza materiala cuprinde 32 sali de clas3, laboratoare
de informaticd; liceul are peste 100 calculatoare,
bibliotecd (cu peste 24000 volume), nod de internet,
baza sportiva (3 sali de sport). Elevii scolii, de diferite
etnii si confesiuni, localnici sau navetisti coopereaza
in proiecte educative nationale si internationale
manifestand toleranta si spirit civic.

Site-ul web al proiectului
www.massmedialapi.dej.ro
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PRIMALINGUA - VORBIM LIMBA
EUROPEI

- Autor: Brigitta Daniela Buda, danielab2105@
yahoo.com

-Scoala cu clasele I-VIII ,Vasile Alecsandri”, Baia
Mare, Romania

- http://www.scalecsandribm.ro

Rezumat

JPrimalingua - Vorbim limba Europei” este un
proiect educational finatat in cadrul programului de
invatare pe tot parcursul vietii (Lifelong Learning
Programme) al Uniunii Europene.

Scoala ,Vasile Alecsandri” din Baia Mare a fost
printre cele 60 de scoli europene care au implementat
o platforma pilot de invatare online, in anul scolar
2008-2009. Platforma PrimaLingua permite copiilor
din ciclul primar de pe Intreg teritoriul Europei sa
invete Intr-un mod interactiv cu ajutorul lectiilor
multimedia. Elevii creeaza portrete multimedia
pentru ei insisi, pentru scoala lor si pentru mediul
social din care provin. Ulterior, schimba opinii cu
alti elevi din Europa care acceseaza platforma. Copiii
comunica cu ceilalti elevi din Europa prin intermediul
limbilor strdine, precum engleza, franceza sau
germana.

Profilul scolii, Despre noi, Prajituri pentru Craciun
si pentru Anul Nou, Fara cuvinte, Tu si cu mine, Bun
venit In orasul nostru, Ziua mea de nastere, Limbajul
animalelor, Jocuri la scoala.

Curriculum
Limba si comunicare, IT

Competente media implicate

Abilitati de comunicare in limba engleza, realizare
de fotografii si inregistrari audio-video, descarcare
materiale digitale In calculator

Medii utilizate

Calculator cu conexiune la Internet, camera
digitala, reportofon digital.

Buget

Proiectul nu a avut buget; conexiunea la Internet a
fost asigurata de scoala.

Orizont de timp

Activitatile au Tnceput In octombrie 2008 si s-au
incheiat in iunie 2009.



Populatia tinta
20 elevi cu varste cuprinse intre 11 si 12 ani (12
fete si 8 baieti)

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Constientizarea importantei pe care limba
materna o are pentru elevii din ciclul primar.

- Constientizareaimportanteilimbilor minoritatilor.

- Dezvoltarea cunostintelor elevilor cu privire
la tarile si regiunile de apartenenta a scolilor
europene  partenere  (populatie, cultura,
caracteristici geografice, asemanari si diferente
dintre ele).

- Incurajarea utilizirii creative a mediilor de citre
elevi.

- Crearea uneiretele pan-europene de scoli primare.

Obiective specifice

- Utilizarea platformei Primalingua potrivit
functiilor acesteia: scrierea de texte online;
incarcarea de fisiere (texte, muzicd, fotografii);
scrierea de e-mailuri.

- Dezvoltarea creativitatii elevilor prin comunicarea
interpersonalg;

- Redactarea de texte in forma concisa si clara.

- Repartizarea sarcinilor de lucru in echipe.

Proceduri si metode folosite la clasa

- brainstorming pentru a
experiente ale elevilor.

- invatare prin cooperare: grupe de lucru cu sarcini
specifice.

- Peer education: elevii cu mai multa experienta i-au
ajutat pe ceilalti elevi sa Invete functiile platformei
PrimaLingua si sa lucreze pe platforma;

- individualizare: fiecare elev a putut sa exploreze
si sa dezvolte subiecte de interes pentru el/ea;

- discutie Intre elevi cu privire la problemele clasei;
pe Intreaga duratda a discutiei, profesorul are
pozitia de observator.

- incarcarea online a desenelor realizate de elevi pe
diverse teme.

Proceduri si metode folosite de elevi acasa: elevii
au avut libertatea de a pregdati anumite materiale
acasa (fotografii, retete culinare, felicitari de Craciun
etc.). Elevii au realizat acasa felicitari de Craciun si au
pregatit prajituri pe care le-am trimis prin postd uneia
dintre scolile partenere din Spania.

inventaria idei si

Echipament necesar

Calculatoare conectate la Internet, camera
digitala, reportofon digital, microfon, scanner, harta
Europei, markere.
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Rezultatele acestui proiect/experienta

Principalele rezultat ale acestui proiect sunt
reprezentate de Imbunatatirea abilitatilor de
comunicare ale elevilor, cresterea stimei de sine, a
curiozitdtii, a increderii de sine, familiarizarea cu
diversitatea lingvisticd, precum, cu asemanarile si
diferentele culturale existente la nivel european.

Profesorii au dobandit noi metode si competente,
atdt In ceea ce priveste predarea-invatarea limbilor
strdine la varste mici, cat si in aplicarea mediilor.

Resurse si personal

Doi profesori de limba engleza au lucrat cu elevii.
Coordonatorul proiectului a asigurat Manualul
profesorului, contindnd instructiuni de utilizare a
platformei online si a echipamentului.

Provocari

Principala problemd, rezolvata cu succes, a fost
conexiunea la Internet. O alta provocare a fost legata
de deprinderea utilizarii echipamentului digital.
Prdjiturile au fost pregatite de elevi, acasa, ajutati de
parinti.

Lectii invatate

Elevii au Invatat: sa utilizeze computerele pentru
a cauta informatii pe Internet; sa scrie si sa trimita
e-mailuri, utilizdnd limba engleza; sa prezinte scoala
in care invata si sa fie mandri de scoala lor; sa caute
informatii despre celelalte scoli; sa-i respecte pe
ceilalti si sa fie respectati; sa fie responsabili cu privire
la informatia incarcata pe platforma si la forma de
prezentare a acesteia.

Profesorii au invatat importanta riscului: daca
considerd ca o metodd/un mijloc poate adduga
valoare la procesul de predare-invatare, ar trebui
sa isi asume riscul, trecand la aplicarea acesteia/
acestuia. Au Invatat si despre importanta intelegerii
»,semnalelor” de schimbare rapida a lumii, dar si pe
acelea transmise chiar de elevi.

Documentatie
Elevii au avut la dispozitie portofoliul proiectului.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

La sfarsitul anului scolar, au fost completate
chestionare de evaluare a activitatii in cadrul
proiectului.

Transmisibilitate /Multiplicarea

proiectului

Elevii participanti la proiect utilizeaza abilitatile
dobandite sau imbunatatite in timpul proiectului
pentru a lucra la alte proiecte In urmatorul an scolar.
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Ce urmeaza?

Datorita faptului ca elevilor le-a placut experienta
de comunicare cu alti elevi din strainadtate, au fost
puse bazele unui nou proiect ,Pen pals” (cu posibili
parteneri din Turcia, Polonia, Germania si Italia).

Context

Scoala ,Vasile Alecsandri” din Baia Mare este
situata Intr-o zona dezavantajatd din punct de vedere
economic si social. Cei 338 elevi de etnie roma provin
din familii foarte sarace si au tendinta de abandon
scolar fnainte de terminarea celor 8 clase. In scoald
invata si 60 de elevi cu nevoi speciale, cu varste
cuprinse Intre 6/7 si 14/15 ani. Politica scolii este de a
integra copiii care provin din grupuri etnice sau pe cei
care au nevoi speciale; a fost dezvoltat In acest scop un
program de activitati interculturale si parteneriate cu
alte scoli, cu organizatii publice locale si ONG-uri.

Site-ul web al proiectului
www.primalingua.info
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CINEMATECA

Autor: Gilbert Danciu, Dorin Raduti,
radutidorin2007 @yahoo.com

Liceul Teoretic ,Mihai Eminescu”, Petrosani
http://ltme-petrosani.ro

Rezumat

Intr-o era dominata de cultura pop, am lansat
o provocare elevilor nostri in ceea ce priveste
consumul de media: cinematograful de arta. In ultimii
trei ani am organizat, o data la doua sdaptamani,
un cinematograf ad-hoc In cadrul scolii. Elevii si
profesorii au ocazia sa participe la dezbateri in
cadrul unor vizionari colective. In cadrul acestor seri
speciale sunt proiectate filme si documentare care
au fost incadrate de specialisti in arta, filosofie si alte
stiinte ca fiind parte a culturii universale.

Cultura  universala, istorie moderna si
contemporana, politica, cultura si societate,
cinematografie, critica de film

Curriculum
Om si Societate, Limba si literatura

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, colectare si prezentare
informatii (recenzii filme), abilitati de comunicare
(prezentari publice), abilitdti de analiza text/
imagine (elevii analizeaza si comenteaza detalii
cinematografice, tehnici, semnificatii etc.), abilitati
oratorice (persuadare si argumentare).

Medii utilizate
Filme

Orizont de timp

Proiectul se desfasoara din 2006, fiindu-i alocate, in
fiecare lung, in jur de 10 ore.

Populatia tinta
Proiectul se adreseaza tuturor elevilor — de la clasa

a [X-a pana la clasa a XII-a. La fiecare editie participa,
in medie, 40 de elevi.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Familiarizarea tinerilor cu produse media
alternative care sunt asimilate culturii universale.

- Cunoasterea reciproca si consolidarea grupurilor.

- Stimularea curiozitatii si interesului pentru
cunoastere.



Obiective specifice

- Descoperirea de catre elevi a noi dimensiuni din
sferele istoriei, culturii, politicii si fenomenelor
sociale.

- incurajarea abordarilor critice 1n randul elevilor,
cu precddere In ceea ce priveste informatia si
sursele pe care le folosesc.

- Dezvoltarea abilitdtilor de gandire critica.

-Imbunititirea  strategiilor de argumentare
folosite de elevi.

- Impartasirea experientelor comune, cultivarea
tolerantei si a diversitatii opiniilor.

Proceduri si metode

-recrutarea a 5 elevi care il vor asista pe profesorul
coordonator in organizarea evenimentelor;

- planificarea anuala a filmelor prevazute In cadrul
programelor Cinemateca;

- elaborarea unei conventii speciale cu parintii In
care sunt prevazute masuri de siguranta a elevilor,
precum si aspecte privind continutul filmelor ce
vor fi proiectate;

- organizarea unor sesiuni de feedback cu elevii
participanti;

- pre-documentarea materialelor ce urmeaza sa fie
proiectate (recenzii, biografii, materiale conexe);
- dezbateri libere dupa difuzarea filmelor pentru
o mai buna intelegere si fixare a sistemelor de

referinta.

Echipament necesar

1 laptop, 1 videoproiector, 1 sistem de sunet,
DVD-uri.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Proiectul ,Cinemateca” a devenit inca de la prima
editie una dintre cele mai populare activitati din scoala
noastra. Entuziasmul si receptivitatea elevilor au
produs evenimente conexe, subscrise acestui program.
Astfel, In fiecare semestru organizam o editie speciala
intitulata , Noaptea devoratorilor de film” — un program
extins care prevede circa trei vizionari de filme/
documentare (durata aproximativa: 12 ore). Totodata,
in fiecare an, pe 1 decembrie, organizam o editie
tematica intitulata ,Gala filmelor romanesti”. In ultimii
trei ani, proiectul ,,Cinemateca” a reusit sa stranga la
un loc sute de elevi intr-un cadru atipic de invatare
si dezbatere. Interesul si reactiile elevilor au crescut
gradul de coeziune al grupului format atat din elevi,
cat si din profesori. Anticipam ca proiectul va continua
pentru inca cel putin trei ani.

Resurse si personal
Ambii profesori coordonatori au o experienta de
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peste 10 ani in predarea istoriei si a stiintelor sociale.

Provocari

Singurul impediment cu care ne confruntam este
legat de lipsa unui spatiu special amenajat pentru
desfasurarea acestui tip de activitati.

Lectii invatate

Elevii pot fi usor stimulati sa participe la programe
educative alternative daca au ocazia sa se manifeste
intr-un cadru de dezbatere veritabil.

Filmul nu poate substitui cartea, dar o poate
consolida.

Programele scolare ar trebui sa insiste pe metode
siactivitati alternative de Invatare, in acord cu nevoile
si asteptarile elevilor.

Cultura universala nu poate fi predata, dar poate fi
reperata si respectata cu un efort minim.

Documentatie

Reviste de specialitate (cu accent pe recenzii
ale filmelor/documentarelor), programa scolarg,
Internetul.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

- Sesiunidefeedbackdin parteaelevilor participanti.

- Evaluari periodice si recomandari din partea
elevilor.

- Calendar.

Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Proiectul ,Cinemateca” contribuie la 0 mai buna
intelegere a disciplinelor subscrise ariei curricular
,0m si societate”, dar si a disciplinelor optionale
sIstoria Holocaustului” si, Istoria Comunismului”.

Proiectul ajuta la dezvoltarea elevilor pe termen
lung, intrucat ei dobandesc aptitudini noi, necesare
in diferite contexte socio-profesionale (admiterea la
facultate, interviuri de angajare, programe alternative
de scolarizare).

Ce urmeaza?

Intentionam sa atragem fondurile necesare crearii
unui spatiu special pentru organizarea evenimentelor
prevazute de proiect.

Context

Liceul Teoretic ,Mihai Eminescu” a fost infiintat
in urma cu 17 ani si este situat in orasul Petrosani,
centrul administrativ al regiunii Valea Jiului. In ciuda
faptului ca zona este declarata zona defavorizata,
elevii nostri s-au remarcat in fiecare an la nivel
national si international, in cadrul unor competitii
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scolare. Astfel, au obtinut rezultate de exceptie la
discipline precum matematica, chimia sau stiintele
sociale. Rata anuala de absolvire a liceului si de
admitere la facultate este de aproape 100%.

Site-ul web al proiectului
http://ltme-petrosani.ro/galeriecinemateca2008.

html
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PROIECTUL EDUCATIONAL
»ZILELE SCOLII”

Autor: Caizer Daniela, caizerdaniela@yahoo.
com

Colegiul National , Titu MaiorescuAiud, Aiud
cntmaiud.licee.edu.ro

Rezumat

Proiectul educational ,Zilele scolii” isi propune
sa promoveze lucrul in echipa in vederea realizarii
coeziunii de grup prin interactiune si inter-
cunoastere. Implicati in atingerea unui scop comun,
cum ar fi obtinerea unui loc cat mai bun la concursul
inter-clase, elevii reusesc sa se cunoasca reciproc,
accepta mai usor diferentele dintre ei si, In plus 1si
identifica si valorifica aptitudinile personale.

Educatie pentru sanatate, Protectia mediului-
ecologie

Curriculum
Om si societate, Limba si comunicare, Stiinte

Competente media implicate
Abilitati de gandire criticd, comunicare
interpersonal3, utilizarea surselor informationale

Medii utilizate
Internet

Buget

Conexiunea la Internet a fost asigurata de
comunitatea locala

Orizont de timp

Proiectul s-a derulat in perioada noiembrie-
decembrie 2009.

Populatia tinta
In proiect au fost implicati 55 elevi, cu varsta intre
14 si 18 ani (fete si baieti).

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Stimularea curiozitatii si interesului elevilor prin
diversitatea domeniilor abordate.

- Promovarea competitiei loiale.

- Realizarea unor schimburi de experienta eficiente
intre diverse clase de elevi.

Obiective specifice

- Utilizarea programului PowerPoint pentru



realizarea lucrarilor.

- Realizarea unor lucrari clare, documentate.

- Raportarea critica la diversitatea punctelor de
vedere.

Proceduri si metode
Problematizarea, descoperirea, lucrul in echipa.

Echipament necesar

Conexiunelalnternet,calculatoare,videoproiector,
microfon.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Rezultatele, in concordanta cu obiectivele propuse,
au pus in evidenta progrese in utilizarea mediilor ca
sursa de informare si imbunatatiri ale stilului de lucru.

Resurse si personal

Proiectul s-a derulat si In anii precedenti si nu a
necesitat alte competente in afara celor dobandite de
profesorii de specialitate, specifice postului.

Provocari

Lipsa de interes a unor clase a constituit un
obstacol 1n calea deruldrii proiectului, acesta fiind
0 sursa pentru accentuarea motivatiei si cresterea
coeziunii grupului sub influenta profesorului
diriginte.

Lectii invatate

Elevii Tnvata mai eficient din activitatea practic3,
sunt dispusi sa realizeze lucrari stiintifice sau
artistice care sa le solicite creativitatea mult mai mult
decat daca sunt solicitati sa memoreze informatii.

Documentatie

Nu s-a folosit documentatie specifica pentru acest
proiect.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Au fost evaluate atitudinile elevilor fata de munca
in echipa, precum si produsele finale, tinandu-se
cont de originalitate, coerentd, specificul temelor
abordate.

Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Aceasta experienta ar putea fi transferata in orice
domeniu pentru ca abilitatile de comunicare, gandirea
critica, lucrul in echipa sunt esentiale pentru societate.

Ce urmeaza?

Ne propunem sa abordam proiectul dintr-o
perspectiva diversificata, sa gasim noi modalitati de
dezvoltare a abilitdtilor mentionate, prin utilizarea
mediilor.
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Context

Colegiul National , Titu Maiorescu” se afla in orasul
Aiud, judetul Alba, care se confrunta cu problema
somajului din cauza lipsei locurilor de munca din zona,
dar si din cauza perspectivelor reduse de redresare
economica. Nivelul scazut de trai afecteaza nivelul
de cultura si accesul la informatie. Sunt elevi care
beneficiaza de Internet doar la scoald, neavand aceasta
resursa informationald la dispozitie, acasa. Datorita
programelor existente la nivelul scolii si interesului
cadrelor didactice reusim sda formam personalitati
armonioase si sa pregdtim copii care reusesc sa se
integreze social si profesional.

Site-ul web al proiectului
cntmaiud.licee.edu.ro
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E-LITERA

Autor: Jrmaine Pana, jrmainero@yahoo.com
Colegiul National Liceal , Alexandru
Odobescu”, Pitesti

www.odobescu.ro

Rezumat

Concursul de programare pe teme din domeniul
literaturii, ,e-LITERA” are drept scop principal
cunoasterea potentialului creativ al elevilor si
cultivarea interesului acestora pentru descifrarea
tainelor literaturii. Aceasta competitie se adreseaza
elevilor care sunt pasionati de literaturd, dar si de
calculator. Acest concurs incearca sa selecteze cele
mai bune programe educative informatizate necesare
elevilor si create de ei insisi. ,e-LITERA’ este o
oportunitate pentru afirmarea elevilor interesati de
aceste domenii.

Teme din domeniul literaturii romane si universale

Curriculum

Concursul intersecteaza doua arii curriculare si
anume Limba si comunicare, Matematica si stiinte,
dar sunt utilizate si elemente din celelalte arii: Om si
societate, Arte, educatie fizica si sport.

Competente media implicate

Capacitatea de analiza si sintez3; abilitati de operare
pe calculator; managementul informatiei; capacitatea de
a lua decizii; capacitatea de a lucra In echipa; capacitatea
de a concepe proiecte si de a le derula; capacitatea de
adaptare la noi situatii; capacitatea de comunicare in
spatiul public.

Medii utilizate

In cadrul concursului au fost utilizate diferite
programe de prezentare a unor proiecte pe diferite
teme din domeniul literaturii: PowerPoint, HTML,
Macromedia Dreamweaver, Flash etc. in general, au
fost utilizate programe pentru realizarea de filme
(artistice si documentare) sau prezentdri ale unor
teme literare pe suport electronic.

Buget

Atat realizarea proiectelor, cat si costurile
concursului sunt suportate de catre liceu, fie
prin perceperea unor taxe de participare, fie prin
contributiile profesorilor.

Orizont de timp

Proiectul s-a desfasurat pe o perioada de 6 luni,
din ianuarie pana in iunie, cand are loc concursul
propriu-zis (concursul a avut pana in prezent 5 editii,
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iar fiecarei editii i-au fost alocate 6 luni de pregatire).

Populatia tinta

La  implementarea  proiectului  participa
aproximativ 25 de elevi in calitate de organizatori ai
concursului. Sunt elevi cu varste cuprinse intre 16
si 19 ani. Beneficiarii directi ai acestui proiect sunt
elevii care participa efectiv la realizarea softurilor
educationale, dar si la colectarea, selectarea,
procesarea materialelor,la formularea chestionarelor,
la realizarea sondajelor etc.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Promovarea creativitatii In randul elevilor.
- Promovarea valorilor literare prin metode
alternative.

Obiective specifice

- Desfasurarea unei competitii nationale de
programe informatizate pe teme literare.

- Crearea de material didactic informatizat utilizabil
la orele de limba si literatura romana.

- Promovarea lucrului in echipa prin realizarea
unor produse proiectate de catre echipe compuse
din elevi si profesori.

- Implicarea elevilor in activitati extrascolare care
sa cultive creativitatea si invatarea permanenta.

- Promovarea interdisciplinaritatii.

- Schimbul de experienta intre participanti.

Proceduri si metode

Crearea de programe informatizate pe teme
diverse din domeniul literaturii romane universale;
lucrul in echipd; crearea unui cadru competitional
prin prezentarea produselor elevilor in cadrul unui
concurs.

Echipament necesar

2-3 calculatoare conectate la Internet, 1
videoproiector, 1 statie (boxe, microfon etc.), 1
scanner, 1 imprimanta.

Rezultatele acestui proiect/experienta

In urma proiectului (ajuns anul acesta la a VI-a
editie), cel mai important rezultat obtinut este numarul
tot mai mare de participanti la concurs. Alte rezultate
vizeaza atat calitatea tot mai bund a produselor realizate
de elevi, cat si diversitatea temelor abordate. Daca la
prima editie, temele erau exclusiv de literatura romang,
la ultima editie ele s-au extins si la alte literaturi si chiar
la domenii cum ar fi istoria, geografia etc. Produsele
elevilor sunt utilizate la diferite discipline, in functie de
nevoile didactice.



Resurse si personal

Inainte de inceperea proiectului nu a fost necesara
0 pregdtire specialda - o formare, prin cursuri de
perfectionare, pentru desfasurarea proiectului -,
insa in realizarea produselor, elevii au avut nevoie
de informatii suplimentare atat in ceea ce priveste
literatura (romana sau universala), cat si in domeniul
informaticii.

Provocari

De-a lungul celor 5 editii au aparut probleme legate
de dotarea tehnica, de compatibilitatea programelor;
uneori chiar de spatiul si timpul alocate concursului.
In timp, au fost rezolvate cu ajutorul unor profesori de
informatica din liceu. Ceamaimare problema este legata
de premiere, deoarece sumele colectate din taxele de
participare sunt insuficiente pentru premierea elevilor.
Am incercat sa oferim si premii (CD-uri, carti, iar Marele
Premiu, de obicei a fost acordat in bani). Sumele pentru
premiere s-au strans din taxele de participare sau din
contributiile profesorilor. Cat priveste sponsorizarile,
foarte rar am gasit pe cineva care sa dea importanta
acestei activitati.

Lectii invatate
Legat de experienta dobanditd din organizarea

concursului ,e-LITERA”, am observat urmatoarele:

-mai multi elevi se informeaza suplimentar pentru
realizarea produselor; iar acest lucru 1i ajuta la orele
de limba si literatura romang, la examene etc.;
concursul realizeaza o atmosfera competitionald,
care 1i face sa se raporteze unii la ceilalti;
utilizarea produselor la orele de limba si literatura
romang, i-a antrenat si pe alti elevi pentru a realiza
astfel de programe;
in urma concursului, s-a creat un adevarat curent
in cadrul liceului pentru realizarea unor astfel
de programe si la alte discipline. Problema care
apare este legata de faptul c3, de obicei, profesorii
solicita aceiasi elevi (in general, foarte buni la
informatica), iar acestia ajung in pragul saturatiei;
tot acest concurs ne-a invatat ca nu ne putem
baza pe ajutorul Inspectoratului Scolar Judetean
sau pe cel al Ministerului Educatiei, deoarece
in niciun an nu a fost aprobat cu finantare. In
fiecare an, a fost aprobat si de IS] si de Minister,
cuprins in calendarul activitatilor educative, insa
cu specificatia ,fara finantare”. Singurul beneficiu
al profesorilor este ca pot folosi diplomele de la
concurs pentru salarii sau gradatii de merit; legat
tot de acest lucru, trebuie specificat ca in fiecare
an se schimba totul (regulamente, formulare,
persoane de contact etc.), astfel incat pentru
inscrierea concursului in lista de activitati scolare,
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trebuie sa trecem prin alt labirint de oameni si
hartii;

-0 alta problema pe care am intampinat-o a fost
legata de mediatizarea concursului. Modul in care
concursul a fost facut cunoscut a fost postarea
regulamentului pe www.didactic.ro sau trimiterea
prin posta (sau prin cunostinte) catre liceele din
Pitesti;

- desi este un concurs national, am avut participari
din Pitesti (si orasele mai mici din Arges), din
Ramnicu Valcea, Slatina si Bucuresti. Astfel, nu ne-
am confruntat pana acum cu cheltuieli de cazare
si masa.

Documentatie

Referitor la documentatie, au fost realizate:
Regulamentul concursului, Criteriile de evaluare a
produselor inscrise in concurs, Calendarul activitatilor.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Evaluarea proiectului a avut in vedere
urmatoarele aspecte: intre componentele proiectului
(scop, obiective, activitati, metode, evaluare) exista
un grad mare de coerenta, fapt care asigura o
punere in aplicare eficientd; obiectivele corespund
scopului formulat in proiect; activitatile au fost astfel
concepute, incat sa permita atingerea obiectivelor si
masurarea gradului de realizare a acestora; evaluarea
produselor se face din perspectiva unor criterii
obiective si clar formulate.

Transmisibilitate /Multiplicarea
proiectului

Ne propunem ca, dupa derularea proiectului,
sa continuam sa stimulam si sa motivam elevii in
procesul instructiv-educativ, propunand si altor
institutii de invatamant preuniversitar dezvoltarea
componentei educationale alternative, Incurajandu-
le totodata sa se implice in derularea unor proiecte de
acest tip. Deja, de aproximativ 3 ani, Colegiul National
Liceal ,Zinca Golescu” din Pitesti, organizeaza un
concurs judetean similar , Literatura in dimensiunea
virtuald”, initiativd preluata de la concursul ,e -
LITERA”.

Ce urmeaza?

Pentru viitor proiectul vizeazarealizareaaltor sectiuni
in functie de interesele participantilor. De asemenea,
incercam sd continuam organizarea concursului si in anii
urmatori, macar atat timp cat trezeste interesul elevilor.

Context

Scoala noastra se afla In Pitesti, oras resedinta de
judet, care deocamdatd ofera resurse de dezvoltare
economica si sociald. Scoala reprezinta un liceu de
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prestigiu al judetului, cu elevi orientati spre studiul
teoretic, in profilurile real si umanist. Traditia liceului
este 1n profilul real, avand in vedere ca multi ani a fost
cel mai bun liceu de matematica-fizica. Elevii provin
atat din mediul urban, cat si din cel rural, cu posibilitati
financiare diferite, ceea ce creeaza clase eterogene, atat
ca nivel de pregatire, cat si ca inclinatii. Municipalitatea
se implicd in actiunile scolii, mai ales In privinta
reabilitarilor, Tnsa mai rar in activitatile educative.
Colegiul nostru are parteneriate cu diferite institutii,
in special cu Palatul Copiilor, Centrul Cultural, astfel ca
unele activitati educative au fost realizate Tn colaborare.
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REVISTA SCOLARA , GLASUL
MUNTILOR”

Autor: Adrian Boanta, adrian_boanta2000@
yahoo.com

Liceul Teoretic ,Mihai Eminescu” Petrosani,
Petrosani

www.ltme-petrosani.ro

Rezumat

Acest proiect se adreseaza elevilor de liceu care
sunt iubitori ai muntelui, ai drumetiilor, ai protejarii
naturii inconjuratoare (fie ca se afla in fata blocului
sau la o considerabila altitudine). Elevii sunt
informati prin clubul montan ,Hoinarii Parangului”
ce activeaza 1n scoald, dar si prin revista anuala
»Glasul Muntilor” unde atat elevii cat si profesorii au
posibilitatea sa scrie articole si sa-si impartaseasca
impresiile in legatura cu muntele, fauna si flora,
ecologizari, peisaje, drumetii etc.

Ecologizare, informare si invatare a traseelor
montane, masuri de prim ajutor, cursuri de alpinism

Curriculum

Literatura universala (de exemplu, refacerea
traseului turistic din ,Castelul din Carpati” a lui Jules
Verne), Geografie (localizarea exacta a unor itinerarii,
rezervatii, parcuri nationale), Religie si Arta (intalnirea
in parcursul nostru cu schituri sau manastiri si
observarea de elemente religios-moral-culturale)

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, abilitati de comunicare,
abilitati de folosire a instrumentelor TIC, abilitati de
selectare, scriere si productie materiale informative

Medii utilizate
Internet, computere

Orizont de timp
Proiectul se desfasoara anual, incepand cu 2007.

Populatia tinta
La fiecare actiune participa aproximativ 22 elevi (de
15-18 ani) si 2 profesori.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Explicarea si iIntelegerea realitdtii prin procese
alternative de Invatare.

- Imbunatatirea capacitdtii elevilor de a rezolva
situatii problematice.



- Dobandirea de aptitudini jurnalistice.

Obiective specifice

- Incurajarea unei atitudini civice in probleme de
mediu.

- Selectarea si colectarea informatiilor relevante
din domeniul ecologiei pentru a fi aplicate in
probleme locale.

- Identificarea unor probleme concrete de mediu,
de rezolvat prin folosirea achizitiilor dobandite.

Proceduri si metode

- intalnirisaptamanaleintre profesorii coordonatori
si elevii implicati in proiect;

- documentare in imagini a situatiilor identificate
de elevi;

- diseminarea de cdtre elevi a experientelor in
publicatiile locale, pe site-urile personale, dar si
in revista ,,Glasul muntilor”;

-lucru in echipa pentru a obtine o imagine de
ansamblu asupra subiectelor prezentate 1in
articole.

Echipament necesar

Pentru drumetii: un laptop cu conexiune la
Internet, 2 statii de micro-receptie, 2 corturi de cate
6 persoane, un primus.

Pentru activitatile de informare/productie a
revistei: xerox scanner, imprimanta, computer.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Revista a generat un real interes pentru
problemele de mediu. Elevii au devenit mai
constienti de importanta ecologiei si de transmiterea
unor principii de baza prin intermediul revistei.
Incurajarile constante i-au motivat pe elevi si
persevereze In documentarea si scrierea despre
subiectele ce vizau protectia mediului. Chiar daca
revista a fost distribuita doar la nivelul scolii, cu
ajutorul presei locale am reusit sa transmitem si sa
facem cunoscute mesajele noastre si publicului larg.

Resurse si personal

Activitatile de documentare si scriere a revistei au
fost coordonate de 2 profesori.

Provocari

Principala problema Intdmpinata a fost legata
de gasirea resurselor financiare necesare pentru
realizarea revistei.

Lectii invatate
Elevii au dobandit si aprofundat tehnici noi de

producere a materialelor jurnalistice. Proiectul le-a
permis elevilor sa-si testeze creativitatea, dar si
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abilitatile de utilizare a mijloacelor electronice. Elevii
au Invatat sa proiecteze numere viitoare pentru
revista raportandu-se la experientele si dificultatile
anterioare.

Documentatie

Documentatia folosita a fost jurnalul de bord
care mai tarziu a devenit articol pentru informare
si pentru presa. In paralel, elevii au documentat
subiectele folosind Internetul.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

- Chestionar de evaluare a impactului pe care
l-a avut revista la nivelul liceului.

- Chestionar cu propuneri/sugestii  de
imbunatatire a continutului revistei.
Mediatizarea proiectului nostru in presa locala a

fost un indicator de succes si o forma de evaluare a
impactului.

Transmisibilitate /Multiplicarea
proiectului

Proiectul poate fi extins la nivel regional /national,
cu implicarea altor licee care sunt interesate de
problemele privind protectia mediului.

Ce urmeaza?

Intentionam sa producem un calendar tematic
folosind imagini produse in cadrul proiectului. Prin
diseminarea lui urmarim sa obtinem un interes
cat mai mare din partea comunitatii locale pentru
problemele de mediu.

Context

Liceul Teoretic ,Mihai Eminescu”, situat in orasul
Petrosani, a fost Infiintat In urma cu 17 ani. Elevii
liceului s-au remarcat, in fiecare an, in cadrul unor
competitii scolare, la nivel national si international,
la discipline precum matematica, chimia sau stiintele
sociale.

Rata anuala de absolvire a liceului si de admitere
la facultate este de aproape 100%.

Site-ul web al proiectului

http://ltme-petrosani.ro/galerieclubmontan.
html
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REVISTA SCOLARA ,CURIERUL
LICEULUI"- 145 DE ANI DE
PERFORMANTA

Autor: Violeta Mihai, haivioacasa@yahoo.it
Colegiul National ,,lon Luca Caragiale” din
Ploiesti, Ploiesti
http://www.cn-caragiale.ro

Rezumat

Revista Colegiului National I.L. Caragiale din
Ploiesti este un proiect continuu. Primul sau numar a
fost editat in 1891. In acest an, continutul revistei s-a
concentrat pe sarbatorirea a 145 de ani de existentd a
liceului I.L.Caragiale, punand in evidenta principalele
realizari ale institutiei. La elaborarea continutului au
participat atat elevi, cat si profesori.

Spiritul lui Caragiale, Prestigiul scolii intre trecut
si viitor.

Curriculum
Literatura si Artd, Istorie si Stiinta

Competente media implicate

Abilitati de scriere, abilitati de citire, abilitati de
gandire critica

Medii utilizate

Internet

Buget

4500 RON, din sponsorizarea absolventilor,
profesorilor si elevilor.

Orizont de timp

Proiectul a inceput in septembrie 2009 si s-a
incheiat in noiembrie 2009. Numarul total de ore a
fost de 80.

Populatia tinta
Elevii CN LL. Caragiale, absolventii liceului, fosti
profesori

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Stimularea creativitatii si a abilitatilor de lectura
si de scriere.

- Cooperarea in diverse grupe de lucru cu scopul de
arezolva probleme teoretice si practice.

-Imbunititirea relatiilor intre catedre si a
comunicarii intre elevii si absolventii colegiului.
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Obiective specifice

- Selectia informatiei si realizarea unui interviu.

- Identificarea temelor de interes ale publicului
tinta.

- Scrierea de articole.

- llustrarea revistei.

Proceduri si metode

Problematizarea, interviul, discutia, comentariul,
jurnalul, desenul, fotografia; observatia sistematica
a nevoilor elevilor cu privire la tema editiei din
acest an; Intalniri regulate In grupe de lucru pentru
implementarea activitatilor; sesiuni de feed-back
pentru fiecare grup implicat in elaborarea revistei.

Echipament necesar

Echipamente din dotarea laboratorului de
informaticd, aparate de fotografiat, creioane, hartie,
cerneala.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Elevii si absolventii au reusit sa colaboreze intr-
un termen foarte scurt si au realizat o revista care a
fost oferitd la sarbatorirea a 145 de ani de existenta
a colegiului. Catedrele s-au mobilizat si au oferit
materiale care atesta performante obtinute de elevii
liceului de-a lungul timpului.

Resurse si personal

Nu s-a realizat o formare a celor implicati. Redactia
revistei este alcatuita din elevi care au specialitatea
matematica-informatica si din profesori de la catedrele
de limba si literatura romana, limbi straine, informatica
etc.

Provocari

Cea mai mare dintre provocari a fost publicarea
unui numadr suplimentar al revistei care are, de
asemenea, o traditie in aceasta scoald, cea mai mica
a fost selectarea materialului necesar acestui numar
aniversar.

Lectii invatate

Implicarea mai multor elevi este de dorit, pentru ca
ei sunt generatia PC-ului. Exista multe talente care nu
vor sa se afiseze, cei mai multi dintre copii avand alte
tinte. Multi profesori contesta necesitatea predarii
orelor de limba si literatura in liceu, considerand ca
disciplina nu ofera satisfactii materiale.

Documentatie

Proiectul in sine a constat In adunarea unor
materiale furnizate de absolventi, elevi si profesori,
urmata de publicarea acestora. Discutia prealabila
a avut loc pe data de 20 septembrie 2009, unde s-a



stabilit si tema revistei -, 145 de ani de performantd”.
Notele de lectura fac parte din recuzita elevilor de
la sectia de filologie, jurnalul de calatorie apartine
unui domn profesor de la catedra de limba franceza,
in timp ce interviurile sunt rezultatul colaborarii
dintre elevii si profesorii liceului cu absolventii sau
cu profesorii care s-au pensionat.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

S-aluat In calcul satisfactia celor care au publicat sau
care au avut acces la revista (au fost publicate numai 200
de exemplare). Promotia 1955 a dat stafeta promotiei
2009, ceea ce a reprezentat un schimb al valorilor
concretizatla cei din 1955 intr-un volum care totalizeaza
un numar de cataloage si registre matricole ale anilor
de studii, iar la cei din 2009 in revista scolii, ,Curierul
liceului”.

Transmisibilitate /Multiplicarea
proiectului

Proiectul este unul de durata si implicd un numar
anual al acestei reviste. Numarul anual are ca scop
valorificarea traditiei literare instituite de prozatorul
si dramaturgul LL. Caragiale si de poetul Nichita
Stanescu siapare de obicei in ultima saptamana a lunii
martie, cu prilejul zilelor Festivalului International
de Poezie ,Nichita Stanescu”.

Ce urmeaza?

Intrarea In competitie cu alte publicatii similare din
tara, atribuirea unui ISSN.

Context

Elevii Colegiului National L.L. Caragiale Ploiesti
apartin unei elite culturale care incearca sa se
perfectioneze in permanentd. Chiar daca ei nu apartin
in totalitate claselor avantajate din punct de vedere
social si politic, din punct de vedere intelectual
fac parte dintr-o societate distinsa, cu preocupari
diverse, frecventand cercuri prestigioase de teatru,
film si regie, alimentand concursurile interne
si internationale la disciplinele realiste cu elevi
ambitiosi si muncitori care se intorc cu premii, care
ne onoreazd In toate confruntarile. Profesorii sunt
autori de manuale si auxiliare, de articole si studii de
referinta in domeniile umaniste, absolventi ai unor
universitati de prestigiu, doctoranzi si doctori in
mai multe domenii, aplecandu-se cu bucurie asupra
dorintei de a sti mai mult a celor pe care ii educa
si oferindu-le sprijinul necesar. Scoala are o bogata
traditie culturald, aici absolvind foarte multi savanti,
scriitori, profesori, academicieni.
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VIATA COTIDIANA iN REGIMUL
COMUNIST

Autor: Magda Stan, stanmagda@yahoo.com
Liceul Teoretic ,Nicolae lorga”, sector 1,
Bucuresti

www.licniorga.go.ro

Rezumat

Proiectul s-a adresat elevilor de liceu din clasa a XI-a,
pentru a-i incuraja sa caute informatii si experiente luate
din surse directe despre perioada comunista (parinti,
presa epocii, filme artistice etc.), cu accent pe aspecte ale
vietii cotidiene. Se realizeaza astfel o reconceptualizare
a istoriei (ca ,istorie recentd”), precum si o apropriere
personald a unei stiinte perceputa ca exterioara vietii
cotidiene. Elevii au ,reconstruit” istoria prin experienta
directa a oamenilor din jur. S-au constituit sase echipe
de lucry, care au avut de explorat cate un aspect al vietii
social-economice din perioada comunistd, urmarindu-
se, pe cat posibil, cautarea si prelucrarea unor informatii
provenite din surse directe.

Proiectul a vizat aspecte ale vietii cotidiene in
lumea rurala si urbana din Romania comunista si din
actuala Republica Moldova

Curriculum
Aria curriculara: Om si societate

Competente media implicate

Abilitatile urmarite au fost: selectarea informatiilor
relevante, analiza surselor, gandirea critica, analiza si
prelucrarea de imagine, Inregistrare sunet

Medii utilizate

Internet, film, inregistrari audio-video, imagini de
epoca, fotografii

Buget

Aceasta activitate nu a beneficiat de buget.

Orizont de timp

Proiectul s-a desfasurat intre lunile februarie-
aprilie 2007. Total ore: 20.

Populatia tinta
Au fost implicati 28 de elevi de clasa a XI-a

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Dezvoltarea competentelor privind cautarea,
utilizarea si interpretarea surselor istorice.
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- Utilizarea eficienta a comunicarii si a limbajului de
specialitate (istorie).

- Identificarea resurselor care sustin invatarea
permanenta.

Obiective specifice

- Identificarea si selectarea surselor specifice
(presa, povesti de viata, fotografii de epoca etc.).

- Analiza surselor.

- Utilizarea mijloacelor si instrumentelor tehnice
adecvate pentru finalizarea proiectelor de grup.

Proceduri si metode

- focus-grup pentru identificarea celor mai bune
metode de actiune In vederea derularii proiectului;

- brainstorming la nivelul grupurilor de lucru;

-identificarea tehnicilor necesare culegerii de
informatii-marturii;

- discutii frontale si de grup in cursul derularii
proiectului;

- culegerea si interpretarea marturiilor oferite de
persoane implicate direct In evenimentele descrise
si prelucrarea acestora in materialul finit;

- identificarea punctelor tari si a punctelor slabe ale
fiecarei activitati indeplinite de grupurile de lucru.

Echipament necesar

Computere, conexiune la Internet, scanner,
imprimanta, videoproiector, programe de editare/
prelucrare imagini-film, reportofon.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Fiecare grup a prezentat cate un produs
multimedia, de tip PowerPoint sau film, cu rezultatele
activitatii. Cele mai importante aspecte constatate la
finalul proiectului au fost:

- intelegerea de catre elevi a locului cooperarii in
cadrul grupului de lucru;

- dezvoltarea gandirii critice,
comunicare si interrelationare;

- intelegerea importantei identificarii si prelucrarii
surselor directe In cunoasterea trecutului;

- intelegerea rolului imaginilor si a sunetului in
evidentierea anumitor aspecte ale tematicii
abordate;

- valorificareain cadrul unor materiale educationale
a experientelor culese , de la firul ierbii”;

- continuarea de catre elevi a explorarii tematicii
abordate, chiar si dupa finalizarea proiectului,
pentru realizarea unei baze de materiale-suport
pentru predarea istoriei secolului XX;

-incurajarea demersurilor elevilor de a ,explora”
trecutul si de a-l interpreta prin intermediul noilor
tehnologii ale informatiei si comunicarii.

a abilitatilor de
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Resurse si personal

Resurse umane: profesorul coordonator. Au fost
utilizate imagini si filme de epoca pentru a ilustra
marturiile si informatiile culese de elevi.

Provocari

Problemele initiale au vizat:

- capacitatea de mobilizare a elevilor in vederea
derularii unui proiect pe termen mediu;

- anumite carente In ceea ce priveste adaptarea la
munca in cadrul grupului;

- barierele de comunicare intre elevi;

-reticenta anumitor familii privind oferirea de
marturii despre perioada comunista.

Lectii invatate

La final, elevii au constatat ca au invatat: sa
comunice mai bine; sa lucreze in echipa; sa identifice
si sa interpreteze surse istorice; sa recunoasca
si sd analizeze trasaturile specifice ale regimului
totalitar, indeosebi pe cele cu impact asupra vietii
cotidiene (forme de manipulare, teroarea interna,
propaganda); sa utilizeze mijloace tehnice si media
pentru a realiza materiale educationale; sa aiba
incredere in capacitatea lor de a interpreta procese
sociale.

Documentatie

In afara informatiilor de bazi oferite la orele de
istorie, privind regimul comunist, nu a fost folosita o
documentatie specifica. Elevii au avut de cautat imagini,
articole din presa vremii, produse culturale etc., pe care
le-au utilizat ca surse. Produsele realizate de elevi s-au
transformat, la final, in materiale educationale si surse
de documentare utilizate, In liceu, la orele de istorie.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Evaluarea activitatii s-a realizat printr-o sesiune
de prezentare a produselor fiecarui grup de lucru.
Criteriile de evaluare au fost: adecvarea la tematica,
calitatea surselor primare folosite, modalitatea de
interpretare a surselor, valoarea educationala a
produsului realizat.

Transmisibilitate /Multiplicarea
proiectului

Proiectul ar putea fi extins la nivel liceal in toate
judetele, pentru a se realiza o baza de date si de marturii
despre experientele personale sau de grup trdite in
perioada comunistd, cu atat mai mult cu cat elevii de
varsta scolard de astdzi s-au nascut dupa prabusirea
comunismului. Astfel, metodele de lucru utilizate in
timpul proiectului ar putea fi experimentate in cadrul
cursului optional ,Istoria comunismului in Romania”.



Proiecte asemanatoare pot fi derulate in colaborare cu
alte discipline din ariile curriculare ,Om si societate”
si ,Limba si comunicare” (limba si literatura romana,
economia, sociologia sau filosofia).

Ce urmeaza?

Se doreste o extindere a experientei acumulate
prin acest proiect pentru activitiati pe alte teme,
indeosebi specifice istoriei si stiintelor socio-umane.

Context

Scoala a fost Infiintata in 1928, cu numele de Scoala
Mixtd nr. 4 Sandu Aldea; cladirea actuala a liceului a
fost construitd In 1959. Sub numele de ,Liceul Teoretic
Nicolae lorga” functioneaza din anul 1990, avand
clasele I-XII. Liceul se afla in sectorul 1 al capitalei.
Peste 95% dintre elevi provin din mediul urban, restul
din localititi limitrofe. In general, familiile elevilor au
un nivel mediu sau ridicat al veniturilor, implicindu-se
activ in viata scolii. Prin urmare, problemele sociale sau
comportamentale sunt rare, iar rezultatele scolare sunt
foarte bune.
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ELABORAREA DE REVISTE
SCOLARE (,,ARIPI DE VIS”)

Autor: Camelia Marin, cammimarin@yahoo.
com

Liceul Teoretic,,C. A. Rosetti”, Bucuresti
http://www.liceulcarosetti.ro

Rezumat

Orevista scolard are menirea de a oglindi activitatea
scolara si extrascolara a elevilor. Prin activitatea de
realizare a revistei scolare s-a ajuns la formarea unor
cercuri de interese intre adolescenti, la o mai buna
relationare a acestora si la dezvoltarea abilitatilor
tinerilor in domenii diferite: artd, literatura, stiinta.
Reusita acestui proiect s-a tradus si prin premiul I
obtinut la finele anului scolar trecut la Concursul de
Reviste Scolare.

Iconologie & ecphrastica (descrierea grafica sau
dramatica a unei opere de arta vizuala), dialog Intre
arta si stiinta

Curriculum
Literatura si Arta, Stiinta (matematica, fizica,
astronomie, chimie si anatomie)

Competente media implicate
Abilitati de scriere si abilitati de gandire critica

Medii utilizate
Internetul

Buget
Aceasta activitate nu a beneficiat de buget.

Orizont de timp

Lucrul in aceasta formula cu elevii a Inceput in
septembrie 2008 si continua si in prezent.

Populatia tinta
Proiectul este destinat elevilor de liceu.

Descrierea proiectului/experientei

Obiectiv general

Utilizarea corecta si adecvatd a abilitatilor
lingvistice, matematice, artistice sau atitudinale in
diferite situatii de comunicare.

Obiective specifice

- Compararea, pe baza unor criterii clar formulate, a
unor viziuni despre lume, despre conditia umana,
despre spatiul stiintei sau despre arta reflectate in
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preocuparile scolare sau extrascolare ale elevilor.

- Utilizarea adecvata a tehnicilor de redactare a unui
text, In vederea realizarii unei comunicari eficiente
si personalizate si dezvoltarii gandirii critice.

- Selectarea unor tehnici adecvate de documentare
si cercetare a unei teme.

- Adecvarea tehnicilor si strategiilor argumentative
la situatii de comunicare diverse.

Proceduri si metode
Studiu de caz, dezbatere, interviu.

Rezultatele acestui proiect/experienta

- Familiarizarea cu metoda studiului de caz.

- Dobandirea abilitatilor de redactare a unor
discursuri in registre diferite, in acord cu nevoile
si preocuparile elevilor.

- Autocunoastere prin ,exorcizarea” demonilor
interiori — vezi exercitiile de creatie din pagina
revistei.

Resurse si personal

Revista a fost coordonata de prof. Camelia Marin.
Si-au mai adus aportul: prof. Elisabeta Niculescu, dir.
Cicea Georgeta, dir. adj. Mihaela Dumitrescu. Elevi
participanti: loana Sleam, loana Calo, Alexandru
Cristea, Maria Stroescu, Ana Lungu.

Provocari

Nu am avut resurse financiare pentru a multiplica
si pentru a promova revista, in forma tiparita. Initial
am redactat revista in format electronic in Desktop
Author, digital book, dar am fost nevoita sa convertesc
documentele in pdf, deoarece erau greu de accesat.

Lectii invatate

Nu-i usor sa scrii argumentat. Trebuie sa ai o
baza solida de informatii ca sa poti face o analiza
interdisciplinara pe o tema data.

Conteaza enorm sa stii cum sa transmiti o
informatie.

Documentatie

Biblioteca ne-a oferit informatiile de care am avut
nevoie in redactarea articolelor si studiilor noastre.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Produsul finit, revista ,Aripi de vis” a fost
premiata cu Locul I la nivelul municipiului Bucuresti
in competitia intre licee.

Ce urmeaza?

Revista va continua sa materializeze prin cuvant
scris punctele de vedere ale elevilor pe marginea
temelor si subiectelor care-i preocupad, indiferent de
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domeniul In care exceleaza fiecare, cu mentiunea ca
tinem totusi la un discurs interdisciplinar, cu accent
pe cultivarea gandirii critice si analitice.

Context

Liceul Teoretic ,C. A. Rosetti” face nota
discordantd cu multe licee bucurestene. Elevii
studiaza Intr-un mediu ultramodern, iar profesorii
reusesc sa isi adapteze discursul, dar si atitudinea
la nonconformismul specific varstei elevilor, pentru
ca demersul didactic sa nu aiba de suferit din cauza
divergentelor dintre generatii. Prin baza tehnicg,
informationald si prin componenta umang, liceul
poate concura cu orice institutie similara din Europa.
Viata culturala a scolii este animata si colorata fie de
trupa de teatru a liceului, fie de dezbateri care agita
spiritele In mod constructiv sau de responsabilii
revistelor liceului.

Site-ul web al proiectului
http://highschool.wik.is/- site de literatura



ECOCOM- MONITORIZAREA
MEDIULUI IN COMUNITATEA
LOCALA

Autor: Ana Melia Antal, melia_antal@yahoo.
com

Liceul Teoretic ,Octavian Codru Taslauanu”,
Toplita, Harghita
http://scoli.didactic.ro/LTOCT/

Rezumat

Proiectul ECOCOM s-a desfasurat intre anii
2006-2009 si a cuprins o multitudine de activitati
cu tematica ecologica conectate cu domenii precum
biologia, chimia, fizica, limbile straine. Doua scoli
din Franta si din Finlanda au fost partenerii nostri in
proiect. In primul an am monitorizat calitatea apelor,
in al doilea an, calitatea aerului, iar in al treilea an,
managementul deseurilor. Elevii si profesorii din cele
trei tari au realizat observatii si au colectat informatii
despre mediul inconjurator in comunitatea locala,
folosind aceleasi metode. Rezultatele au fost
prezentate (in PowerPoint), comparate si diseminate,
cu ocazia vizitelor in cadrul scolii, In comunitatea
locald, dar si prin alte modalitati (expozitii, afise,
fluturasi, pagina web, EcocomExpress, platforma
moodle).

Monitorizarea calitatii apelor si a aerului in
comunitatea locald, Managementul deseurilor,
Studiul florei si faunei

Curriculum

Matematica si Stiinte (pentru componenta de
cercetare), Om si Societate, Limba si comunicare, ICT

Competente media implicate

Abilitati de comunicare in limbile franceza si
engleza, abilitati de observare si realizare de fotografii,
de realizare de interviuri, abilitditi de selectare a
informatiei pe Internet, producerea unei reviste

Medii utilizate

Platforma moale (creatd in Finlanda pentru
comunicarea partenerilor proiectului); ziarul Ecocom
Express; filme produse de catre elevi; Ecocom Journal
- jurnalul proiectului; afise, pliante.

Buget

Proiectul a beneficiat de finantare din partea
ANCPDEFP (Romania) de 10000 de Euro.

Orizont de timp

Proiectul a finceput In septembrie 2006 si
s-a incheiat in iulie 2009. Numarul total de ore
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pe proiect a fost de peste 1000. Activitatile s-au
desfasurat nu neaparat in cadrul curricular ci si in cel
extracurricular si a insemnat o implicare deosebita
din partea elevilor si a profesorilor. S-a lucrat cu
placere si dupa programul normal, in week-enduri si
in vacante.

Populatia tinta

Grupul tintad a fost reprezentat de elevi, profesori,
parinti. Nucleul activ al proiectului a fost reprezentat
de un grup de 26 de elevi si 10 profesori. Proiectul a
avut Tnsa impact asupra Intregii scoli prin intermediul
Consiliului elevilor care a participat la diseminarea
rezultatelor si la activitati conexe cu tema proiectului.
Derularea proiectului a antrenat parinti dar si
membrii ai comunitatii locale care au sprijinit o parte
din activitati.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Stimularea curiozitatii si a interesului pentru
natura si problemele de mediu.

- Incurajarea elevilor si observe natura.

- Sprijinirea elevilor in intelegerea conexiunii dintre
actiunile locale, regionale si efectele globale.

-Imbunititirea cunostintelor despre naturid si
protectia mediului.

Obiective specifice

- Observarea si compararea acelorasi tipuri de
ecosisteme in diferite tari, stabilirea deosebirilor si
asemanadrilor.

- Compararea metodelor de gestiune a apelor uzate
si a deseurilor, utilizate in fiecare tara.

- Aprecierea asemadndrilor si deosebirilor intre
diferite tari privind problemele de mediu (masuri,
legislatie etc.).

- Cresterea nivelului de responsabilizare ca adulti
europeni prin angajarea lor ca elevi in actiuni
semnificative legate de mediu.

- Aprecierea diferentelor culturale dintre tdrile
participante.

- Dobandirea de cunostinte lingvistice si motivarea
elevilor pentru invatarea limbilor straine.

- Imbunititirea cunostintelor TIC.

- Crearea unei viziuni globale despre mediu prin
realizarea unor activitati crosscurriculare care
vizeaza domenii si subiecte din diferite discipline
(biologie, geografie, istorie, limbi straine,
informatica, chimie, economie).

- Diseminarea rezultatelor pe parcursul fiecarei
vizite si realizarea unui produs final (CD) cu
utilitate in noi actiuni ecologice.
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Proceduri si metode

De la inceput, au fost stabilite 4 grupe de lucru
pentru fiecare tarda care au realizat cercetari pe
cele trei teme. Fiecare tema a fost abordata atat
sub aspect teoretic, cat si sub aspect practic. Au fost
realizate vizite care sa permita o mai buna intelegere
a problematicii abordate.

Metodologie

Documentare din diverse surse (bibliografie de
specialitate, Internet, Agentii locale, Statia meteo);
activitati practice (observatii, analize, compararea
datelor); expuneri (prezentari PPT), expozitii
produse; dezbateri; lucru in grupe.

Echipament necesar

Truse pentru efectuarea analizelor chimice,
aparate foto digitale, computer, videoproiector,
dispozitive de stocare a datelor, papetarie,
imprimanta, tus.

Rezultatele acestui proiect/experienta

Cele mai importante rezultate ale proiectului au
fost:

- brosuri, afise, 16 prezentari PowerPoint, materiale
promotionale (pliante, cani, tricouri, imprimate);

- ziarul proiectului ,Ecocom Express” - 8 numere;

- programa pentru cursul optional ,Monitorizarea
calitatii mediului iIn comunitatea locald”;

-benzi desenate, site-ul proiectului = www.
ecocomteam.ilive.ro, felicitdri tematice din hartie
reciclata, alte obiecte obtinute din deseuri;

-un dictionar ,FREFI” francez-roman-englez-
finlandez;

- Ecocom Journal (un jurnal de proiect cuprizand
aspecte inedite din timpul intalnirilor de proiect);

- informatii publicate iIn presa si la postul local de
radio;

-0 brosura realizata de elevi cuprinzand o mini
monografie a orasului Toplita;

- Campania ,Arata ca iti pasa” - peste 150 de elevi si
profesori din scoala au participat la salubrizarea
unor zone din oras.

Produsul final este reprezentat de o compilatie a
tuturor rezultatelor si metodelor utilizate de fiecare
tarda concretizata intr-o prezentare PowerPoint cu
aproximativ 220 de slide-uri.

Elevii au dovedit responsabilitate si angajare in
proiect. Au participat la activitati eco-civice care au
contribuit la dezvoltarea spiritului de echipa, a dorintei
de implicare in decizii la nivel local si la sensibilizarea
opiniei publice cu privire la problemele de mediu.
Impactul proiectului asupra participantilor poate fi
apreciat si prin sporirea abilitatilor lingvistice, de
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utilizare a TIC, imbogatirea cunostintelor despre tarile
partenere si cultura acestora.

Resurse si personal

Proiectul nu a necesitat o formare prealabild decat
in ceea ce priveste regulile deruldrii unui proiect
Comenius.

Provocari

Cele mai dificile probleme au fost legate de
comunicare, de reticenta in stabilirea contactelor cu
persoane ce nu vorbesc aceeasi limba, neintelegerea
responsabilitatilor si sarcinilor sau neasumarea
acestora. In primul an am avut probleme serioase
privind dotarile cu echipamentul IT necesar, dar care
au fost rezolvate gratie dotarilor ce s-au facut in acel an
in sistemul de invatamant.

Lectii invatate

Practica cercetarii pe diverse teme a fost un subiect
care ne-a demonstrat ca teoria trebuie Intotdeauna
sustinuta cu activitati practice. Planificarea si
distribuirea sarcinilor cu responsabilitate usureaza
munca si 1i sporeste efectul. Munca in echipa intareste
identitatea si coeziunea grupului. La un moment dat,
obiectivele proiectului devin mai importante decat
orgoliile unora sau altora.

Documentatie

Activitdtile din proiect s-au desfasurat conform
unei planificari anterioare.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Toti partenerii din cele trei tari participante au
evaluat derularea proiectului prin: sesiunile regulate
de evaluare (discutii intre participanti si aplicare
de chestionare); analiza si evaluare periodica prin
evaluarea nevoilor si analiza SWOT; analiza de
impact asupra comunitatilor.

Transmisibilitate /Multiplicarea
proiectului

Toate materialele publicitare realizate sunt
utilizabile in activitati cu tematicd de protectie a
mediului. Metodele si tehnicile utilizate au fost
prezentate la cercurile metodice cu profesorii de
specialitate, ele sunt cuprinse in programa elaborata
(poate va fi publicata in viitorul apropiat).

Ce urmeaza?

Metodele si practicile de cercetare utilizate in
acest proiect au fost adunate Intr-o programa pentru
activitati optionale si pot fi utilizate in aprecierea
gradului de poluare in comunitatea locala. S-arealizat
un plan ecologic care continua sa fie aplicat in scoala



privind reducerea cantitatii de deseuri, a consumului
(de energie, de produse). De asemenea s-a stabilit ca
in fiecare an, In luna aprilie sa se desfasoare in orasul
Toplita, campania ,Saptamana curateniei”, actiunile
de salubrizare sa fie popularizate, continuate si sa
cuprinda din ce in ce mai multilocuitori ai comunitatii
locale.

Context

Localitatea Toplita este un oras cu o populatie
care nu depdseste 17.000 de locuitori. Economia
si industria zonei au fost, in ultima vreme, Intr-un
continuu declin. Turismul care nu demult era un
punct tare si-a pierdut forta din cauza prelungirii
perioadei de tranzitie. In ciuda acestor aspecte exista
preocupdri pentru pastrarea culturii si traditiilor,
mai ales din partea Centrului cultural, dar si a scolilor
din oras.

Liceul nostru este o scoala relativ nouad care
aduna cea mai buna parte a elevilor din zona. De-a
lungul timpului de pe bdncile liceului au plecat
oameni care au ajuns avocati, profesori sau medici
renumiti. Efectivul scolii cuprinde elevi cu rezultate
la olimpiadele scolare sau la concursuri pe diverse
teme. Elevii sunt interesati sa se implice in proiecte
sau in alte activitati culturale.

Site-ul web al proiectului

www.ecocomteam.ilive.ro
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CLIMA SOS

Autor: Claudia Vorniceanu, claudia_
vorniceanu@yahoo.com

Liceul Teoretic Al. I. Cuza, lasi
http://etwinning.net

Rezumat

Activitatile derulate au avut drept scop formarea-
dezvoltarea unui comportament ecologic adecvat, a
respectului pentru valorile nationale si universale.
Activitatile interdisciplinare derulate au implicat mai
ales elevi de liceu si s-au concretizat in sesiuni de
comunicari interdisciplinare pentru elevi, workshop-
uri, masa rotunda, expozitie de postere etc.

Ecologia si protectia mediului

Curriculum
Om si societate, Stiinte

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, abilitati de scriere si
citire, abilitati de comunicare

Medii utilizate

Internet

Buget
Aceasta activitate nu a beneficiat de buget.

Orizont de timp

Proiectul a inceput in noiembrie 2008 si s-a
incheiat 1In februarie 2009. Numarul total de ore a
fost de 30.

Populatia tinta
Populatia tintd a fost reprezentata de elevi din

grupa de varsta 14-18 ani, cu accent pe elevii de clasa
alX-a

Descrierea proiectului/experientei

Obiectiv general

Dezvoltarea unui comportament ecologic adecvat,
a respectului pentru valorile nationale si universale.

Obiective specifice

- Crearea de chestionare pentru a evalua interesul
oamenilor fata de mediu.

- Identificarea unor probleme de mediu si
promovarea unor mesaje de rezolvare a acestora.
- Evaluarea, prin documentare, a starii de fapt a
mediului.
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Proceduri si metode

Intalniri de lucru intre profesorii coordonatori
si elevi; sedinte de creatie; sesiuni de comunicare
pe problemele de mediu; ateliere de lucru si mese
rotunde; expozitii de postere tematice.

Echipament necesar

Computer, videoproiector, foi flipchart, carioca,
foi albe si colorate, ziare si reviste, carti de literatura,
albume de arta.

Rezultatele acestui proiect/experienta

S-a remarcat atat o crestere in plan teoretic a
nivelului de stapanire de catre elevi a notiunilor
si conceptelor, cat si la dobandirea de noi abilitati
practice. Elevii si-au imbunatatit abilitatile de
comunicare si au Invatat sa conceapa si sa desfasoare
campanii publice de comunicare.

Resurse si personal

Resursele necesare au fost asigurate prin din
sponsorizari. Acest proiect nu a necesitat o formare
inainte de Inceperea activitatilor.

Provocari

Provocarea a fost aceea de a lucra cu un esantion
mixt de elevi, dar si de a investiga mediul in context
interdisciplinar (literatura, pictura, stiintd, geografie,
istorie). Rezolvarea a constat in disponibilitatea
elevilor de a rezolva cerintele, adica de a cerceta noi
fatete ale mediului, stimulati fiind de nivelul mai mare
de cunostinte al elevilor din ciclul superior al liceului.

Lectii invatate

Rezultatele au constat atdt in insusirea unor
concepte si notiuni stiintifice specifice ecologiei, dar
si In integrarea notiunilor generale din alte domenii
(literaturd, picturd, stiintd, istorie, geografie). In
ceea ce priveste abilitatile practice, acestea au fost
dobandite atdt prin vizite de documentare (de
exemplu, la Gradina Botanica din lasi), cat si prin
activitati de plantare de arbori in gradina scolii.

Documentatie

Pentru documentarea proiectului a fost folosit
Jurnalul de bord.

Mijloacele de comunicare folosite in acest scop
au fost text, video, in cadrul blogului (http://
twinblog.etwinning.net/6938/), Twinspace (http://
twinspace.etwinning.net/).

Evaluarea sistemului si a instrumentelor

Evaluarea proiectului s-a realizat prin aplicarea
unor chestionare de evaluare: chestionar pentru elevi,
chestionar pentru parinti, chestionar pentru profesori.
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Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Obiectivele proiectului au continuitate, derulandu-
se prin activitdti iIn cadrul programelor eTwining:
»Presentation of Romania” (2009), ,GeBG - Group
européen de Biologie-Géologie” (2009), ,Young
Reporters for the environment”, ,Your education -
your chance!” (2008-2009), ,My town and my contry”
(2008-2009) si ,Your chance through education - the
right to a healty and harmonious environment!” (2008-
2009). Conditia pentru a transfera experientele si In alte
contexte este urmarirea obiectivelor generale. Astfel,
experientele acumulate ne-au permis sa participam
la competitia ,Harta Scolilor Verzi” din Romania
initiat de Henkel Romania in colaborare cu Centrul de
Consultanta Ecologica Galati, sustinut de Ministerul
Educatiei, Cercetarii si Inovarii si avind drept partener
media Revista National Geographic. Proiectul ,Harta
Scolilor Verzi” din Romania, la care au participat 272
de scoli a beneficiat de sprijinul organizatiilor ,die
Umweltberatung Lower Austria” si ,Eco Counselling
Luxemburg”, din reteaua Eco Conselling Europe, drept
parteneri (http://www.nouanepasa.ro/?page=pagina_
scoala&id=51).

Ce urmeaza?

Obiectivul de formare si dezvoltare a unui
comportament ecologic adecvat, a respectului pentru
valorile nationale si universale continud prin proiectul
»eTwinning E8 - Eau, environnement, culture dans nos 8
régions d’Europe”, care sperdm ca se va finaliza printr-un
proiect Comenius 2010-2012.

Context

Liceul Teoretic Al. I. Cuza lasi a derulat un numar
mare de proiecte si concursuri interdisciplinare de
mediu cu elevii sdi, care provin atat din mediul urban
cat si din mediul rural, de unde importanta deosebita
a formarii deprinderilor ecologice sanatoase.

Site-ul web al proiectului

Produsele proiectului eTwinning au fost:

Blog http://twinblog.etwinning.net/6938/, Twinspace
http://twinspace.etwinning.net/

Site eTwinning http://desktop.etwinning.net/index.
cfm#



NU DISTRUGE CEEA CE NU Al
CREAT TU!

Autor: Costinela Mailat, Ghita Florina Lori,
costinelamailat@yahoo.com

Ghita Florina Lori, loryghita@yahoo.com
Colegiul Tehnic ,Alexe Marin”, Slatina, Olt,
Slatina

http://ctam.licee.edu.ro/Noi.html

Rezumat

Scopul proiectului nostru a fost ca elevii din
ciclul inferior de la Colegiul Tehnic ,Alexe Marin”
sa Inteleagd, sa se simta responsabili si angajati
direct in actiunile de protectie si de conservare a
mediului inconjurator, problema degradarii mediului
inconjurator fiind o problema fundamentala a lumii
contemporane. Pe langda componenta practica,
elevii au fost incurajati sa popularizeze problemele
de mediu cu ajutorul unor produse jurnalistice. In
acest sens, elevii au desfasurat activitati specifice
profesiei de jurnalist care au vizat documentarea
din multiple surse, selectia informatiilor relevante
pentru tematica abordata si producerea de texte sau
imagini care sa informeze si sa atraga atentia asupra
deteriorarii calitatii mediului.

Degradarea mediului Inconjurator, Schimbarile
climatice globale, Conservarea si protectia mediului
inconjurdtor.

Curriculum

Consiliere si orientare, Stiinte (fizica, chimie,
biologie), Om si societate (geografie), Limba si
comunicare

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, producerea si editarea
de fotografii, abilitati de scriere, producere si
ilustrare de texte informative, abilitati de utilizare a
calculatorului si a Internetului.

Medii utilizate
Internet

Buget
850 RON, din care 460 RON, obtinuti prin
sponsorizare de la Fundatia ,William Tyrrell” - Slatina

Orizont de timp

Proiectul a Inceput In aprilie 2008 si s-a incheiat
in august 2008. Numarul total de ore: 40.
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Populatia tinta
13 elevi care au coordonat direct mini-proiectul;

320 elevi din clasele a IX-a si a X-a care au participat la
actiuni; 30 elevi care locuiesc in caminul scolii.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Stimularea interesului elevilor din ciclul inferior
al liceului asupra problematicii mediului
inconjurator.

- Informarea elevilor despre starea mediului
inconjurator din zona Slatina si riscurile poluarii
mediului si despre rolul pe care il pot avea in
protejarea si conservarea mediului.

- Antrenarea elevilor in actiuni de amenajare a
spatiului verde din curtea liceului si a internatului.

- Popularizarea exemplelor de buna practica privind
protectia si conservarea mediului inconjurator in
revista proiectului si amenajarea unei gazete de
perete pe probleme de mediu.

Obiective specifice

- Aprofundarea de catre elevi a cunostintelor
referitoare la degradarea mediului Inconjurator,
schimbarile climatice globale, hazardurile
naturale, antropice si tehnologice etc.

- Dezvoltarea capacitatilor de analiza, comparatie
si sintezd a problematicii referitoare la mediul
inconjurator.

- Realizarea unor eseuri, portofolii, studii de caz,
mini-proiecte, pe baza achizitiilor dobandite.

Proceduri si metode

Problematizarea; dezbaterea; brainstorming-ul;
studiul de caz; lucrul in echipa.

Actiunile derulate in cadrul proiectului au
fost variate, bucurandu-se de o implicare activa,
neconditionatd din partea elevilor si a cadrelor
didactice:

-excursie in imprejurimile municipiului Slatina
pentru identificarea surselor de poluare a
orasului;

- sesiune de comunicari stiintifice privind starea
mediului la nivel local (Slatina), regional, national
si global;

-actiune de ecologizare si amenajare a parcului
interior al scolii, a spatiului verde al internatului;

- realizarea de pliante, postere, desene, prezentari
PPT;

- editarea unei reviste pe teme de mediu.

Echipament necesar

Calculator, laptop, videoproiector,  scaner,
consumabile (hartie xerox, tus negru si color , CD-
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uri, DVD-uri, coli flipchart, dosare, pixuri), camera
video; greble, lopeti, saci menajeri, roabe, material de
insamantare, rasaduri.

Rezultatele acestui proiect/experienta
Elevii:

- au obtinut informatii privind degradarea mediului
inconjurator din cauza diferitilor factori poluanti;

- au constientizat riscul trairii intr-un mediu poluat;

-si-au format o atitudine pozitiva cu privire la
conservarea si protejarea mediului;

-au experimentat elemente de creatie a unor
materiale jurnalistice;

-au realizat ca pentru a convinge publicul
asupra unor probleme majore este nevoie de
o documentare riguroasa si de o argumentare
solida;

- au testat metode alternative de comunicare, prin
expozitii foto si prin revista , Totul pentru mediu”.

Resurse si personal

Acest proiect a fost o continuare a proiectului
Jnterventia ONG-urilor in liceele locale” initiat de
Fundatia ,William Tyrrell” la care au participat un
numar de 13 elevi si 5 cadre didactice din liceu. Acestea
au beneficiat de formare pe parcursul a 40 de ore. Ca
aplicatie a cursurilor privind Managementul de proiect
am initiat proiectul ,Nu distruge ceea ce nu ai creat tu!”

Provocari

Proiectul s-a desfasurat conform planului initial.
Activitatile au fost incadrate in timp. Numai cu ultima
activitate care a presupus realizarea unei reviste
(cu ISBN), nu ne-am incadrat in timp si In buget.
Tipografiile din Slatina practica preturi ridicate pe
care nu le-am anticipat in proiect si am fost nevoiti
sa apelam la resurse proprii pentru redactarea si
tiparirea revistei. In alte proiecte vom acorda mai
mutd atentie resurselor de timp si mai ales gestionarii
resurselor financiare.

Lectii invatate

Munca In echipa este foarte importanta.

Este necesard o mai buna colaborare cu mass-
media locala.

Trebuie mai multd daruire atunci cand te implici
intr-o actiune. Elevii trebuie sensibilizati In ceea ce
priveste beneficiile implicarii in activitati extrascolare.

Documentatie

Metode folosite pentru documentare

- chestionare aplicate elevilor pentru a obtine
sugestii si recomanddri necesare pentru
imbunatatirea proiectului;
- observatii directe pe teren pentru a identifica sursele
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si consecintele poluarii;

- dezbatere pe baza filmului documentar , Adevarul
incomod”, realizat de Al Gore;

- concurs pe tema degradarii mediului Inconjurator
si a masurilor de protectie si combatere a poluarii
mediului inconjurator;

- sesiune de comunicari stiintifice privind starea
mediuluilanivellocal (Slatina), regional (national)
si global, organizata in colaborare cu Agentia
pentru Protectia Mediului Olt.

Mijloace de comunicare
Pliante, postere, ecusoane, film, revist3, fotografii.

Evaluarea sistemului si a instrumentelor
Evaluare de produs: pliante, postere, revista.

Instrumente de evaluare

Chestionar de evaluare (referitor la procesul de
implementare a proiectului). Evaluarea activitatilor
realizate a fost prilejuita si de alte Imprejurari cum ar
fi concursul si demonstratiile practice (de exemplu,
determinarea calitatii aerului din zona garii Slatina).

Transmisibilitate/Multiplicarea
proiectului

Materialele produse in cadrul proiectului au fost
prezentate atat in forma tiparita (revista), cat si in
format digital (CD-ul proiectului).

Ce urmeaza?

Intentiondam sa continuam ideea proiectului
deoarece problematica abordatda ramane de
actualitate, precum si colaborarea cu Agentia
pentru Protectia Mediului Olt. Pentru popularizarea
actiunilor noastre vom acorda o atentie sporita
componentei de comunicare (jurnalisticd) a
proiectului.

Context

Colegiul Tehnic ,Alexe Marin” in municipiul
Slatina, judetul Olt, asigura formarea profesionala
la nivelurile 1, 2, 3 in domeniile mecanic, electric si
electromecanic. In liceu invati un numar de 900 elevi.
Scoala recruteaza elevi din zona de est a judetului;
multi dintre acesti elevi locuiesc in internatul scolii,
care are o capacitate de 300 de locuri. Pregatirea de
specialitate si cultura generala se realizeaza de catre
un corp profesoral format din 82 cadre didactice cu
experientd In munca la catedra, preocupate pentru
formarea continud si pentru dezvoltarea bazei tehnico-
materiale a scolii. Elevii sunt preocupati de propria
formare si sunt implicati in actiuni extrascolare:
culturale, sportive, concursuri si olimpiade scolare,
actiuni de voluntariat.
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MONITORIZAREA UNUI SUBIECT
DE PRESA

Autor: Adriana Bulgarea, adriana_bulgarea@
yahoo.com

Colegiul National Victor Babes, Bucuresti
http://www.victorbabes.3x.ro/

Rezumat

Proiectul evalueaza abilitatea elevilor de a
identifica si monitoriza subiecte specifice de presa
(In special din presa scrisd). Fiecare elev trebuie sa
realizeze un portofoliu personal de articole din presa
pe un subiect anume. Acest dosar cuprinde un sumar,
articolele relevante, o descriere a agendei media pe
0 anumita tematica si o evaluare finald a calitatii
articolelor (respectarea normelor jurnalistice, etica
profesionald sau masura in care articolul este de
interes public).

Descrierea proiectului/experientei

Proiectul a fost aplicat la clasele a XI-a si a XII-a,
in cadrul cursului optional ,Competenta in mass-
media”. Este un proiect semestrial, in care se lucreaza
individual, nota obtinuta prin evaluarea portofoliului
constituind una dintre notele de semestru. Alegerea
subiectului se face de catre elev, singurele cerinte
fiind ca subiectul sa aiba caracter problematic (sa
incite la dezbatere publica), sa ii fie clar delimitata
aria si sa nu se suprapuna acelasi subiect la doi elevi.

Proiectul se desfisoara in urmatoarele etape:
alegerea temei; adunarea materialului; pe masura ce
sunt parcurse temele si Insusite competentele legate
de tipurile de articole jurnalistice, elevii clasifica
materialul deja adunat; analiza corpusului dupa
criteriile studiate (in contextul problemelor care tin
de etica in mass-media si de normele deontologice). La
final, elevii facierarhia articolelor si analiza Intregului
corpus dupa criteriile Invatate. Dupa evaluarea
portofoliului de catre profesor sunt punctate si
discutate problemele comune care apar in realizarea
portofoliului, sunt evidentiate in mod argumentat
proiectele cele mai bine realizate si, in general, sunt
dezbatute dificultatile cu care s-au confruntat elevii
in realizarea acestor materiale. In cadrul acestor
activitati, se pune accentul atit pe continut (temg,
subiect ales), cat si pe analiza formei In care materialul
de presa apare. Astfel, se urmareste intelegerea de
catre elevi a semnificatiei titlului In presa (relevanta
titlului, gradul de atractivitate, descrierea continutului
articolului etc.) si dezvoltarea competentelor de analiza
a materialului jurnalistic etc.

Obiectivul cursului optional ,Competenta 1in
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mass-media” este de a crea un consumator media
avizat care sa aiba competente de ,citire” a scrierii
de tip jurnalistic, sa inteleaga diferitele valente
ale comunicdrii mediate si sa invete sa distinga
informarea obiectiva de cea afectivd, sa distinga
o problema publica de o pseudo-problema (doar
subiect de presa) etc.

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, abilitati de analiza de
continut a produselor media, abilitati de cautare si
documentare

Medii utilizate

Ziare, reviste, televiziune prin cablu



CONCURS DE CREATIE
PUBLICITARA ,VINDE INGHETATA
ESCHIMOSILOR”

Autor: Corina Radu, anirocudar@yahoo.com
Colegiul National ,,Gheorghe Lazar”, Bucuresti
http://www.cnlazar.ro/index.html

Rezumat

Anul acesta s-a desfasurat cea de-a doua editie a
concursului de publicitate integrat in cadrul cursului
optional ,Competentd in mass-media”. Proiectul
se adreseaza tuturor elevilor de liceu indiferent
dacd urmeaza cursul optional sau nu. Competitia se
desfasoara in doua etape: intern (intre clasele de la nivel
liceal) si regional (Intre diferite institutii de Tnvatamant
liceal). Proiectul urmareste formarea competentelor de
gandire critica a elevilor si a abilitatilor de consumator
de mesaje media.

Descrierea proiectului/experientei

Proiectul a debutat in 2008 la nivel local si se
dezvolta cu rapiditate si in alte licee. Principalele
actiuni din cadrul proiectului urmaresc reproducerea
activitatii din cadrul unei agentii de publicitate.
Pentru acest lucru, elevi se grupeaza in echipe de
maximum 4 persoane.

Ca scop general al concursului, In ambele editii si
in ambele etape, fiecare echipa (de 3 elevi in 2008 si
de 4 elevi In 2010) trebuie ca, simuland activitatea
unei agentii de publicitate, sa incerce sa promoveze
un produs tipic (in cazul de fata ,inghetata Gliter”)
pe o piata atipica pentru produs si anume in Alaska.
Grupul tinta caruia se adreseaza produsul este
reprezentat de femeile din Alaska cu varsta cuprinsa
intre 18-40 de ani. La sfarsitul acestui proces, fiecare
echipa trebuie sa realizeze trei sarcini/probe: un spot
video/un film publicitar (cu o durata intre 30-60 de
secunde), un poster de promovare/un afis publicitar
si o prezentare neconventionala.

In general s-a urmirit folosirea abilititilor si
cunostintelor elevilor In mass-media si in economie
(rolurile media; publicitatea si mass-media; rolul
de consumator, media si publicitatea). Componenta
practicdaproiectului urmareste cresterea creativitatii
si competitivitatii in randul elevilor.

Competente media implicate

Abilitati de gandire critic3, abilitati de comunicare
(interpersonald si orientata spre produs), utilizarea
instrumentelor TIC, design grafic, editare/montaj
video si foto
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Medii utilizate

Calculator cu conexiune la Internet, film digital,
fotografii, materiale informative (fluturasi si postere)

Obiective generale

- Dezvoltarea creativitatii elevilor, a initiativei,
spiritului competitiv.
- Formarea competentelor sociale (spirit
antreprenorial, munca in echipd, delegare de
sarcini, organizare de evenimente, prezentarea
produselor proprii).

Obiective specifice

- Exersarea utilizarii instrumentelor si a tehnicilor
publicitare.
- Utilizarea profesionista a instrumentelor TIC.
- Realizarea unui produs media.
- Simularea activitatii intr-o agentie de publicitate.
Toate proiectele au fost evaluate in trei etape
diferite: o evaluare la nivel de clasa; o evaluare la
nivelul liceului; o evaluare inter-scolara (intre diferite
licee).
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BUCURESTIUL IN 10 CUVINTE

Autor: Diana lonescu, Claudia Dobre, ionescu_
di@yahoo.com

Dobre Claudia, claudiadobre@gmail.com

Liceul Teoretic ,Nicolae lorga”, Bucuresti
http://nicolae-iorga.licee.edu.ro

Rezumat

Pornind de la concursul lansat de asociatia
Artlink, s-a propus de catre cele doua profesoare,
realizarea la clasele a X-a (cu predare intensiv
franceza) a unui proiect complex intitulat ,Bucarest
en dix mots”. Elevilor li s-a propus sa aleaga o imagine
din Bucuresti careia sa-i asocieze un text de 10-15
randuri, creatie personald, care sa contina cele ,10
cuvinte ale Francofoniei” din anul 2006 (alese la nivel
international de ,Caravane de la Francophonie”).
Lucrarile realizate individual sau in grupe de cate
doi elevi au fost trimise la concursuri, prezentate
in scoald, iar cele mai bune au fost retinute pentru
revista clasei.

Descrierea proiectului/experientei

In 2006, cu ocazia Zilei Francofoniei, cu citeva
luni Tnaintea Summit-ului Francofoniei care a avut
loc la Bucuresti, cele doua profesoare au adaptat un
proiect lansat de asociatia Artlink la cerintele lucrului
la clasa (au fost vizate doua clase a X-a, una cu predare
intensiv francezd, alta cu predare intensiv englezg,
dar cu elevi pasionati si de limba franceza). Astfel,
tema aleasa pentru un concurs la nivelul capitalei, si
anume imaginea Bucurestiului, ca subiect de reflectie,
pornind de la o fotografie si atasand un text care sa
integreze cele 10 cuvinte ale francofoniei din anul
respectiv (accents, badinage, escale, flamboyant, hote,
kaléidoscope, masques, outre-ciel, soif, tresser) a devenit
si proiect de lucru la clasa. Au rezultat cu aceasta ocazie
mici texte insotite de imagini din Bucuresti (fotografii,
unele selectate de catre elevi de pe Internet, altele
efectuate chiar de ei). Aceste lucrari au fost evaluate
la clasa si prezentate colegilor din alte clase cu ocazia
Zilei Francofoniei. Cu unele dintre ele s-a participat la
concursul organizat de asociatia Artlink, iar cateva au
fost selectate pentru expozitia finala de la Galeria Una
din Bucuresti. Un elev al clasei a realizat un site unde au
fost postate aceste lucrari. De asemenea, cele mai bune
lucrari au fost prezentate si in revista clasei.

Proiectul a urmarit capacitatea elevilor de a
raspunde la o tema strict formulatd, dar care le
permitea exprimarea personala. S-a urmarit in acelasi
timp integrarea elevilor intr-o activitate culturala
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desfasurata la nivel international In jurul acelorasi 10
cuvinte (pornind de la ideea ca a fi competitiv la nivel
international este una dintre aspiratiile invatamantului
actual); integrarea in proiecte de acest tip aduce cu sine
crearea unui spirit comunitar largit, capacitatea de a
intelege si a accepta diferentele culturale etc.).
Prezentdrile au fost facute fie individual, fie in
echipe de cate doi, accentul punandu-se pe abordari
transdisciplinare (proiectul este facut la ora de limba
franceza, aceasta fiind limba In care sunt redactate
lucrarile, dar presupune cunostinte de istorie si
geografie, competenteliterare sinu mai putin cunostinte
tehnice pentru realizarea concretd a materialelor.
Obiectivele specifice ale acestui proiect (ca proiect
la clasa) au fost:
- Cunoasterea orasului Bucuresti.
- Dezvoltarea unui sentiment comunitar, prin
cunoasterea orasului.
- Dezvoltarea capacitatii elevilor de a realiza un
discurs in limba franceza pe o tema data.
- Stimularea creativitatii elevilor.

Competente media implicate

Cautare pe Internet a unor imagini, selectarea
informatiei, punere In pagina, ilustrare adecvatg,
realizare de site, realizare revista (machetare),
realizare si editare de fotografie.

Medii utilizate
Internet, reviste, fotografii



LECTIA DE LITERATURA
ENGLEZA

Autor: Roxana Marin, roxanarmarin@yahoo.
com

Colegiul National Bilingv ,George Cosbuc”,
Bucuresti

www.cosbucbilingv.ro;

Link spre poezie http://www.youtube.com/
watch?v=a3HjMcY50Kc

Rezumat

In cadrul cursului de ,Literatura britanici si ame-
ricand’, lectiile, In general, pornesc de la un material
multimedia ilustrativ (fie ecranizari ale romanelor
studiate, fie filmari ale unor recitari de poezie) care
se proiecteaza in clasa. De la aceste imagini, incepe
predarea lectiei cu analiza de text si analiza de
problematica sociald, ajungandu-se deseori la teme
politice precum globalism, terorism, manipulare.

Descrierea proiectului/experientei

Cursul de ,Literaturd britanica si americana” se
adreseaza elevilor din clasa a XlI-a. De la inceput,
conceptia acestui curs a inclus folosirea mediilor la
clasa. Formatul presupune folosirea mediilor atat
ca modalitate de prezentare a operei studiate cat
si de stimulare a interesului pentru literatura. De
asemenea, la baza acestui concept de lectie a stat si
crezul ecologic al profesoarei care prefera sa nu aiba
yhandout”-uri pe hartie.

Planul unei lectii este urmatorul: Se Incepe cu
introducerea subiectului lectiei; aceasta se poate
face inclusiv prin invocarea unor experiente media
(spre exemplu, la lectia despre poezia moderna, se
incepe cu discutarea cantecelor care portretizeaza
tdndra generatie si societatea actuald; la lectia
despre George Orwell, se incepe prin proiectarea pe
ecran, a unui text in format doc. pe baza caruia elevii
trebuie sa realizeze o predictie In legatura cu mesajul
cartii). Se continua cu o proiectie video captata de pe
YouTube, care fie verifica predictiile copiilor, cum a
fost cazul la lectia despre Orwell (romanul 1984), fie,
in cazul lectiei despre poezia moderna, le mareste
elevilor interesul pentru poezia moderna. De aici, in
partea urmatoare, se abordeaza tematica propriu-
zisa a lectiei de literatura si anume, in cazul lectiei
Orwell, se pune accent pe diferentele dintre utopie
si distopie (cu accent pe a doua). Apoi, se discuta
subiecte din actualitate sau alte produse media care
ilustreaza conceptul de Big Brother, manipulare
(Fahrenheit 451 de Ray Bradbury, The Lord of the
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Flyes, de Golding etc.). In aceastd parte dedicatd
discutiilor, elevii vin cu propriile viziuni despre Big
Brother, cu exemple proprii din ziare, programe TV.
In cazul lectiei de poezie, in aceasti a treia etapd, pe
baza materialului video, elevii identifica elementele
poeziei moderne, apoi se structureaza informatia (de
catre profesor), pe tipuri de poezie moderna.

In ceea ce priveste rezultatele, lectia nu urméreste
decat rareori elaborarea unui material media de
catre elev. Mai degrab3, elevii primesc diverse sarcini
(In clasa sau acasd) de tip elaborare de text sau
prezentare de grup. Accentul este pus pe Intelegerea
literaturii si nu pe producere. Un alt motiv pentru
care mediile sunt folosite intensiv la clasa in cadrul
acestui proiect este atractivitatea exercitatd de noile
medii asupra tinerilor. Acestea se dovedesc a fi mai
relevante pentru elevi din perspectiva ilustrarii
lectiilor, decat folosirea vechilor media si a lectiilor
de tip magistral.

Competente media implicate

Gandire criticd, analiza de mesaje media, analiza
de imagine si de text

Medii utilizate

Calculator cu conexiune la Internet.

47



ﬂ ActiveWatch

Agentia de Monitorizare a Presei

ABORDAREA CRITICA A
CONTINUTURILOR MEDIA

Autor: Elena Scarlatescu, scarlatescu.elena@
yahoo.com

Scoala cu clasele [-VIII ,Mihai Eminescu”,
Rosiorii de Vede
http://mihaieminescutr.scoli.edu.ro

Rezumat

Aceasta experientd a fost conceputa pentru
a consolida abilitatile elevilor de gimnaziu in
analizarea produselor si continuturilor mediatice. De
asemenea, elevii au fost incurajati si motivati sa isi
exprime propriile opinii cu privire la situatii din viata
reald si cu privire la valori promovate de mass-media.
In timpul orelor de consiliere si orientare, elevii si-au
exersat competentele de cautare, selectie si analiza a
informatiilor.

Descrierea proiectului/experientei

Experienta prezentata a inceput in septembrie 2008
si s-a Incheiat 1n iunie 2009, prin activitati desfasurate
in cadrul orelor de dirigentie din aria curriculara
Consiliere si orientare. Grupul tinta a fost format din
30 de elevi (14 fete si 16 baieti) cu varste de 13-14
ani, din clasa a VII-a. Majoritatea activitatilor au fost
desfasurate 1n cabinetul de informatica sau in sala CDI
(Centrul de documentare si informare), aceste sali fiind
dotate cu calculatoare conectate la Internet, televizor,
camera video.

Au fost propuse teme ca: Identificarea si cautarea
informatiilor, Un om informat este un om liber,
Televizorul - prieten sau dusman?, Prietenul meu
calculatorul, Frumosul din viata noastra.

Experienta a avut drept obiective generale:

- Exersarea abilitdtilor elevilor de a-si exprima
propriile ganduri si opinii.

- Incurajarea elevilor pentru a avea o atitudine
personala fata de diverse mesaje transmise prin
mass-media.

-Exersarea de cdtre elevi a competentelor
lingvistice si de scriere prin utilizarea mijloacelor
electronice.

- Ca obiective specifice experienta a urmarit:

- Identificarea tipurilor de mesaje transmise prin
mass-media, In special prin televiziune si internet.

- Identificarea tehnicilor de manipulare folosite de
mass-media.

- Raportarea critica la diverse reclame TV.

Competente media implicate
Abilitati de gandire critica, de receptare si
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prelucrare a informatiilor, de analizare a functiei
educative a mass-media, abilitati de scriere si
comunicare

Medii utilizate

Televiziunea, Internetul, ziare si reviste, reclame
TV, camera video, reviste realizate de elevi

Metodele si procedeele folosite

Dezbaterea, discutia de tipul ,mesei rotunde”,
conversatia, = problematizarea, aprobarea  sau
dezaprobarea, studiul de caz, chestionarul.

Pentru desfasurarea activitatilor, elevii au folosit
Internetul pentru cdutarea anumitor informatii, au
utilizat elemente TIC pentru redactarea unor materiale
sau pentru prezentarea lor. Elevii au studiat impreuna
cu dirigintele unele programe si canale TV, au analizat
diverse reclame TV; fiecare elev si-a ales un obiect
caruia sa-i faca reclama (prezentarea fiind facuta in
PowerPoint). Elevii au descoperit in urma activitatilor
desfasurate cd mass-media ofera informatii, dar in
acelasi timp manipuleaza publicul. Ei au fost receptivi
la diverse modalitati de prezentare a unor materiale
si vor fi mai atenti la mesajele pe care le primesc, vor
incerca sa perceapa corect mesajele si vor decoda
adecvat amalgamul mediatic. In legdtura cu utilizarea
internetului, au fost analizate beneficiile, dar si
pericolele potentiale.



»ECOLES EN CHEMINS”

Autor: Elena Nuic3, enuica@gmail.com,
acinul2008@gmail.com
Scoala cu clasele I-VIII Ciochiuta, Strehaia,

Rezumat

»Ecoles en chemins” este un proiect transnational
Comenius care a inclus 8 scoli din 7 tari diferite. Timp
de 3 ani, toate scolile partenere au realizat schimburi
culturale pentru a contribui la 0 mai buna intelegere
a particularitatilor culturale din fiecare tara si pentru
imbunatatirea cunostintelor lingvistice.

Elevii din cadrul acestor scoli au realizat si au folosit
diferite produse media (casete video si audio, ziare
si filme) pentru a facilita comunicarea si schimbul de
informatii la nivel transnational.

Descrierea proiectului/experientei

Grupul tinta a fost format din 150 elevi de la varsta
de 3 ani pana la varsta de 15-16 ani.

In cei trei ani de proiect, s-au realizat activititi de
cunoastere a mediului scolar, a mediului din afara
scolii, a sistemului scolar, a frumusetilor din toate
tarile partenere. Au fost trimise fotografii, casete
audio, video cu activitati din cadrul scolii; a fost
realizata o vizita la Parlamentul European, unde elevii
s-au intalnit cu parlamentari cu care au purtat discutii
despre integrarea Romaniei in Uniunea Europeana.
Participand la acest proiect, elevii au adus Europa in
scoala si in sat, au adus progresul media in casele lor
deoarece multi dintre ei si-au cumparat computer, au
comunicat cu elevi din tarile partenere si au invatat
cu mai mult drag o limba strdina.

Competente media implicate

Prin acest proiect s-a urmarit formarea abilitatilor
de gandire critica, de receptare si prelucrare a
informatiei, de comunicare verbal3, in scris sau prin
mesaje media, facilitarea comunicarii interculturale,
dezvoltarea abilitatilor de comunicare intr-o limba
striind. In cadrul acestui proiect, elevii si cadrele
didactice au Invatat sa scrie la calculator, sa trimita
un mesaj, sa foloseasca un CD sau o caseta video.

Medii utilizate

Calculatorul, Internetul, ziare, reviste, scrisoare,
casete audio si video, CD-uri
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SA INVATAM LIMBA ENGLEZA
ONLINE

Autor: Irina Cristina Ganescu, irinacristina_
succes@yahoo.com
Scoala Nr. 206, Bucuresti

Rezumat

Am 1inceput din 2006, in calitate de profesor
de limba englezd, sa imi obisnuiesc elevii cu
oportunititile predirii si invatarii online. In acest fel,
copiii au inceput sa se inscrie pe diverse platforme
online ce le ofera posibilitatea de a invata limba
engleza intr-un mod interactiv. Anul trecut, scoala
noastra a primit fondurile necesare pentru un
laborator de informatica pe care l-am folosit frecvent
de atunci. Acest proiect isi propune sa implementeze
o noud metoda de predare a limbii engleze cu ajutorul
calculatorului si a Internetului. In acest fel, procesele
de predare-invatare si evaluare-autoevaluare tin
pasul cu prezentul si devin motivante atat pentru
elevi, cat si pentru profesori.

Descrierea proiectului/experientei

Proiectul isi propune sa faca din studiul limbii
engleze, o activitate motivanta prin folosirea mijloacelor
de comunicare moderne (calculatorul si mai ales
Internetul).

Proiectul poate avea o duratda de cel putin un
an scolar si cel mult opt ani scolari. Grupul tinta
cuprinde elevi de toate varstele, de la Invatamantul
primar pana la liceu (cu varste cuprinse intre 7-18
ani).

Competente media implicate

Proiectul le ofera elevilor posibilitatea de a-si
dezvolta competente media integrate precum citire
si scriere, selectare si gandire critica.

Fisierele audio accesate prin intermediul site-
urilor educationale folosite 1i pot ajuta pe elevi sa isi
exerseze abilitdtile de Intelegere si comunicare.

Medii utilizate

Calculator: Microsoft Office (Word, Excel,
PowerPoint, FrontPage, Outlook Express); Internet
(website-uri educationale, Google, Yahoo Mail,

Messenger)

Scopul principal este de a crea 0 metoda noua
si moderna de predare/invatare a limbii engleze
prin utilizarea tehnologiilor informationale

(In principal programe rulate pe calculator si
Internetul).
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Obiective specifice

- Familiarizarea elevilor cu metodele de predare-
invatare online a limbii engleze.

- Exersarea de catre elevi a unor competente media
prin invatarea limbii engleze.

- Motivarea elevilor in descoperirea unor modalitati
diverse de a studia limba engleza.

- Obtinerea de catre elevi a unui feedback imediat
cu privire la nivelul competentelor de limba
engleza.

Metoda

Utilizarea materialelor online (jocuri; exercitii,
informatii etc.).

Rezultat final

La finalul proiectului, elevii isi vor Tmbunatati
cunostintele de limba engleza si vor deveni utilizatori
media constienti si avizati.
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EDUCATIE PENTRU UN MEDIU
CURAT

Autor: Corina Stanescu, corinafizica@yahoo.
com

Colegiul National ,,lon Creanga”,
www.cnicreanga.ro

Bucuresti

Rezumat

Proiectul este interdisciplinar si se adreseaza
tuturor elevilor care vor sa participe la proiectele
europene ,Intelligent Energy: Solar Schools Forum” si
JIUSES”. Proiectul consta in ore de predare alternativa
si realizarea de proiecte individuale despre poluare
prezentate la ateliere si concursuri speciale de fizica.

Descrierea proiectului/experientei

Proiectul pune accent pe constientizarea de
catre elevi a importantei economisirii energiei, a
problemelor de poluare si a problemelor ecologice in
general.

Proiectul se adreseaza elevilor din clasele a [X-a
- a XlI-a. Acestia lucreaza in echipe de 2-4 persoane;
fiecare grup trebuie sa realizeze un portofoliu de
materiale pe probleme de mediu si ecologie. Perioada
de documentare si productie este de 4 saptamani la
sfarsitul carora elevii 1si prezinta public materialele
in cadrul unor seminarii de specialitate. Redactarea
lucrarilor trebuie sa respecte conditiile impuse de
organizatori, dar sa aplice cunostintele dobandite
in lectiile de fizicd, chimie, biologie etc. Tematica
abordata este legata de diferitele tipuri de poluare,
efectele asupra mediului si eventuale masuri de
prevenire. Indiferent de subiectul prezentat in
lucrare, tratarea acestuia presupune o dimensiune
interdisciplinara.

Competente media implicate

Abilitati de gandire critica, abilitati de cautare
a informatiilor pe Internet, abilitati de selectie si
documentare, abilitati de tehnoredactare, utilizarea
instrumentelor TIC

Medii utilizate

Internet (site-uri de specialitate), filme, fotografii,
reviste si carti de specialitate

Obiective generale

- Protectia propriei persoane, a celorlalti si a
mediului inconjurator.

- Dezvoltarea gandirii critice prin selectarea si
evaluarea informatiilor cu caracter stiintific avand
ca finalitate aplicarea acestora.



- Sensibilizarea in vederea asumarii rolului de
cetateni constienti, instruiti/educati pentru a
actiona si a lua decizii.

Obiective specifice

- Constientizarea elevilor asupra importantei si
calitatii lucrarilor realizate.

- Dezvoltarea spiritului de competitie al elevilor In
scopul imbunatatirii performantelor.

- Structurarea informatiei stiintifice relevante in
diverse tipuri de comunicari orale si/sau scrise.

- Utilizarea limbajului stiintific, In vederea descrierii
si realizarii de conexiuni intre fenomene din
mediul natural si procesele cu efect social.

Proceduri sau metode

plan de activitate; retea de evaluare a proiectelor;
indrumar pentru realizarea proiectelor.
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EVALUARE SEMESTRIALA DE
PROIECTE

Autor: Dana Dima, adima@rdslink.ro

Colegiul National ,lon Creanga”, Bucuresti
www.cnicreanga.ro

Rezumat

Proiectul se adreseaza claselor a IX-a - a XllI-a,
urmarind o evaluare atat practica cat si teoretica a
achizitiilor asimilate de-a lungul unui semestru. Elevii
suntincurajati sa lucreze in cadrul echipei, urmarindu-
se constientizarea de catre acestia a modului in care
notiunile teoretice asimilate In timpul semestrului
se regasesc in aplicatiile practice (vizand fenomene
ale naturii, tehnologii, functionarea diferitelor
aparate, evenimente istorice etc.). Se realizeaza
astfel, o abordare interdisciplinara in care fizica este
doar punctul de pornire. Elevii, grupati in echipe de
cate doua persoane, sunt incurajati sa apeleze la
o paleta larga de surse de documentare (Internet,
enciclopedii, manuale, reviste de specialitate etc.) si
sa ofere 1n cadrul proiectelor realizate, o dimensiune
multidisciplinara.

Descrierea proiectului/experientei

Descrierea grupului tinta:
Proiectul se adreseaza tuturor claselor de liceu si
este parte a evaluarii finale semestriale.

Desfasurare:

Se formeaza echipe de cate doi elevi. Fiecare
echipa primeste cite o tema pe care urmeaza sa
o dezvolte In termen de trei sdptdmani. Temele
abordate urmaresc materia predata si, plecand de
la fenomenele fizice invatate, se doreste includerea
lor in aplicatii practice. Exemple de teme: unda
seismicd, valul tsunami, sunetul (exemplificat prin
sunetul chitarii), ultrasunete (aplicatii in medicina),
rezonantd (evenimente istorice explicate cu ajutorul
rezonantei: lerihonul, cultura Maya), infrasunetele
(efecte asupra organismului uman).

Obiective generale

- Dezvoltarea competentelor de cautare si utilizare
a informatiei.

- Identificarea
invatate.

- Exersarea activitatii pe grupe in conditiile
indeplinirii sarcinilor de catre fiecare membru al
echipei.

in natura a fenomenelor fizice

51



ﬁ ActiveWatch

Agentia de Monitorizare a Presei

Obiective specifice

- Analiza critica a surselor de informare, a
materialelor explicative gasite In mediul virtual.

- Utilizarea mijloacelor si instrumentelor tehnice
adecvate, a noilor media pentru finalizarea
proiectelor de grup.

- Explicarea, pe baza unor fenomene fizice, a
functionarii diferitelor aparate.

- Verificarea experimentala a unor legi fizice.

- Analiza unor sisteme fizice si tehnice care se
manifestd in unele fenomene.

- Exersarea deprinderilor de prezentare atractiva a
rezultatelor proiectului.

Proceduri si metode

identificarea tehnicilor necesare culegerii de
informatii; discutii frontale si de grup in cursul
derularii proiectului; simularea fenomenelor fizice
cu ajutorul unor softuri educationale.

Printre avantajele pe care acest tip de abordare
il aduce amintim: implicarea elevilor in conceperea
unor materiale ilustrative pentru diferite teme,
intelegerea In mod practic a functionarii fizicii,
integrarea acesteia in viata de zi cu zi, dar si
valorizarea ei ca sistem explicativ al unor fenomene
trecute. Ca punct slab al acestui proiect, putem aminti
faptul c3, astfel conceput, el nu permite evaluarea
personal3, ci doar a activitatii grupului. De asemenea
nu permite evaluare de proces ci doar a rezultatului
final.

Competente media implicate

Abilitati de cautare a informatiilor (atat in mediul
virtual cat si folosind cartile sau alte materiale
tiparite) si tratarea lor critica; abilitati de redactare a
unui material (parti componente, continut stiintific,
materiale ilustrative, implicarea  experientei
personale); abilitati de tehnoredactare, de utilizare a
diferitelor programe si instrumente TIC (conceperea
unui document .ppt, .doc, Excel, interconectarea
materialelor electronice prin link-uri); abilitati de
folosire a noilor tehnologii (tabla smart).

Medii utilizate

Materiale traditionale: tratate de fizica, reviste
de specialitate (National Geographic), enciclopedii;
materiale electronice: carti in format electronic, site-
uri de specialitate; filme si fotografii; calculator cu
conexiune la Internet; tabla smart
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ECOLOGICA 2009

Autor: Georgeta Gasnas, ggasnas@hotmail.
com

Liceul Teoretic ,lon Neculce”, Bucuresti
www.neculce.ro

Rezumat

Proiectul a pornit de la o propunere a
Inspectoratului Scolar al Municipiului Bucuresti de a
constientiza tinerii asupra problemelor de mediu. S-a
realizat o echipa de 8 elevi ai liceului, numita , Green
Pirates”, care ulterior s-a constituit Intr-un cerc de
ecologie. Aceasta echipa a realizat o serie de materiale
promotionale (o campanie civica) de atentionare
asupra zonelor cele mai poluate din oras (in special din
jurul scolilor), s-au realizat piese de haine ecologice
sub sloganul ,Natura e mereu la moda!”.

Descrierea proiectului/experientei

Echipa de elevi s-a constituit pe baza de voluntariat.
S-a inceput cu un brainstorming in care s-a structurat
proiectul pe trei sectiuni: artd, teorie si practica. Fiecare
membru al echipei a decis de care parte a proiectului
se ocupa (s-au impartit sarcinile pe cele trei sectiuni,
fiecare sectiune avand mai multi membri). Concret,
in partea artistica au fost realizate desene, fotografii,
concursul de muzica cu mesaj eco (s-a constituit cu
aceasta ocazie si o trupa rock).

In partea teoretici, s-a realizat documentarea
(pe Internet sau folosind medii traditionale, precum
manual, enciclopedii) si s-au elaborat materiale in
format doc.

In partea practici s-a realizat un panou (prin
tehnica colajului) pe care au fost expuse atat unele
din materialele imprimate (foto, informatii, afise,
fluturasi), cat si desenele facute cu aceasta ocazie. Tot
in partea practic3, au fost realizate insigne, fluturasi,
afise, ecusoane, imbracaminte eco etc. Dincolo de
obiectivul formal, de a participa la un concurs lansat
de Inspectoratul Scolar, obiectivele generale avute in
vedere au fost:

- Constientizarea tinerilor cu privire la problemele
actuale de mediu.

- Atragerea elevilor spre activitdti de voluntariat.

- Cresterea capacitatii de organizare a unei echipe
si de lucru in echipa.

- Exersarea capacitatii
persuadare.

- Deprinderea unor comportamente civice.

argumentative si de

Obiective specifice
- Invitarea diferitelor notiuni de ecologie, atat prin



documentare individuala si in cadrul echipei, cat

si in urma discutiilor cu profesorul coordonator.

- Exersarea capacitatii de a elabora si de a duce la
bun sfarsit un proiect.

- Folosirea noilor tehnologii si a informatiei audio-
video Tn exprimarea unui mesaj civic.

Proiectul a fost mediatizat prin televiziunea
nationala si prin lipirea/impartirea de afise, fluturasi,
insigne n Bucuresti. Ca rezultat, dincolo de produsele
realizate in cadrul proiectului, mentiondm constituirea
lanivelulliceului a unui cerc de ecologie, inclus ulterior
in alte trei proiecte pe aceeasi tema.

Competente media implicate

Realizarea  unui  blog (www.greenpirates.
wordpress.com), realizare si editare (In Adobe
Photoshop) fotografii, realizare si machetare afise si
fluturasi, realizarea de insigne (conceptia si realizarea
machetei apartine elevilor, executia facandu-se la o
firma din afara scolii)

Medii utilizate

Internetul, filmul digital si fotografia digitala,
printuri (fluturasi, afise), desene pe hartie

PREDAND GEOGRAFIE CU
AJUTORUL NOILOR MEDIA

Autor: Doina Giurgea, doina.giurgeal @gmail.
com, doina_giurgea@yahoo.com

Scoala nr.206, Bucuresti

www.dg.editur.ro

Rezumat

In calitate de profesor de geografie, folosesc
calculatorul in predare din 1994. Din anul scolar
2008-2009, desfasor orele de geografie in cabinetul
de informatica al scolii, unde experimentez un sistem
nou de predare-invatare, avand ca scop formarea
competentelor lingvistice si In domeniul IT, necesare
elevilor, prin utilizarea calculatorului, Internetului si
a altor media. Proiectul consta in a experimenta si a
crea metodologia unui sistem de predare-invatare-
evaluare prin metode noi, care sa poata fi utilizat de
orice profesor, ca alternativa la metodele si mijloacele
traditionale, folosite preponderent in prezent. Scopul
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acestor practici este ca elevii sa devina interesati,
motivati si activi la ore, sd invete cum sa invete, pentru
a dobandi cat mai multe din competentele necesare
integrarii sociale si pe piata muncii.

Descrierea proiectului/experientei

Obiective generale

- Dobandirea competentelor cheie.
- Transformareacopiilorinutilizatorisiconsumatori
avizati ai calculatorului si Internetului.

Obiectiv specific

Realizarea unui pachet educational pentru procesul
de predare-invatare-evaluare si a unei metodologii
de aplicare, care sa transforme noile media intr-un
instrument util si la indemana oricarui profesor.

Metoda utilizata:
Realizarea de prezentdri PowerPoint.

Rezultat

Transformarea calculatorului, Internetului, a
motoarelor de cdutare online, a stocarii si transferului
bazelor de date etc. din ,distractie” in mijloace de
invatare; trezirea interesului pentru jocurile educative;
realizarea de prezentdri proprii.

Competente media implicate

Dezvoltarea gandirii critice, abilitati IT si de self-
learning (sa invete sa fie autodidacti)

Medii utilizate

Internet (Websites; Yahoo e-mail, Messenger;
Google), Outlook Express, Microsoft Office (Word,
Excel, PowerPoint, FrontPage)
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